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1 - Instalacion de

Utilice el archivo de instalacién para instalar el software en el ordenador.

Crear una carpeta en una unidad lboaen una unidad de red donde se pueden colocar los esquemas.

Los esquemas pueden descargarse desde el sitio Web. También es posible paggiotesquema de competencia. Sin
embargo se recomienda utilizar en primer momento los esquemas descargatitas disponibles en nuestra seccién de
descargas. Después de descargar, descomprimir el contenido del archivo zip en la carpeta de esquemas.

Hacer otra carpeta para los datos del torneo. Se puede hacer en un touah unidad de red. Los datos de esigpeta

voluntad automatico hacer por el software, después de que ha conectado con esta carpeta en la configuracion. No tienes que
hacer o ll@ar cualquier base de datos externa por ejemplo.

iNota! Es preferible que uses una carpeta de red para almacendatos cuando utilizas mas mesas de partido. De esta forma
el torneo se puede manejar mejor.

Cuando termines con esto, el software esta afetlo.

Para mostrar el cuadro de indicadores externo que es necesario tener una segunda pantalla. Esto sdrhecteféni

windows mediante la extension de la pantalla.

La pantalla debe ampliarse a la derecha.

Change the appearance of your displays

| Detect |
®E [ty |
Display: (2. Cintiq 21UX2 ~|
Resolution: (1600 1200 (recommended) 'l
Orientation: ilrcnduape %l
Multiple displays: |Extend these displays . =
This is currently you Show desktop only on 1 Advanced settings
Show desktop only on 2
Make text and other tems larger or smaller
What display settings should I choose?

La segunda pantalla tiene que tener una relacion de 16:9. Otros relacion funcionara pero el marcador esta optimizad® para est
ratio 16:9. No tienes queatnbiar la resolucion. El software hace este autonwéfidNota! No duplicar las pantallas de windows.

Inicie el programa.

Primero se le pedira hacer una contrasefa para el administr&d@dministrador tiene plenos derechos para ajustar los datos.
Omitiendo esto hara que el software hacer esto otra vez al arrancar el programa otra vez.

Debe tener un cddigo de registro para poder crear el administrador. Por favor visite nuestro sitabfgarer una.

iNota! En caso de haber perdido la contrasefia, metd un error, puede restablecer la cuenta de admin eliminando el archivo
"usera.npr" en el directorio de instalacion del softwaiéreiniciar el software pedira volver a entrar los datos.
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Admin

Administrator: I ]

Password: | ]

Repeat Password: | l

Clubname: | ]

Registration code: | ]

- Introduzca un nombre de administrador (crear logda propios)

- Escriba una contrasefia (crear los tuyos propios)

- Repita su contrasefia

- Ingrese su clubname como recibido en €hacho (este es sensible a mayussil
- Introduzca el cadigo recibido en el correo eléciico

- Haga clic en guardar

- Recibira el administrador del mensaje creado.

El administrador puede crear otros usuaribes usuarios pueden realizar cambios durante la competencia, pero por ejemplo no
pueden quitar una base de datosldorneo.
Iniciar sesibn mediante el boton de inicio de sesién, o utilice el boton derecho del ratén para seleccionar Inicio de sesion.

Setup Schematics Category Cot

Login N-Pro 2018

Logout

Hide Menus

Show top menu

Show side menu left

Show side menu right
Reset administrator

Close

Seabrira la pantalla de login. Utilice el nuevo hecho nombre de administrador y la contrasefia y se abriiaritegiguntalla

Users
e “ I User Password
karate test
Password: I I
[ Login ] [ Logout ] [ Close ]

Ahora usted puede crear usuarios.

Rellene el nombre y contrasefia y haga clic en agregan. Después de acabado agregar usyeabs,gmacerrar sesion. Ahora
puede iniciar sesibn como un usuario.

Un usuario tiene el derecho a modificzategorias, contendientes y datos del tornBatos del torneo no se puede eliminar por
los usuarios. Iniciar sesion como un usuario es suficigsta la organizacion del torneo. Para usar el programa en el tatami no
es necesario estar logueado.
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En casale que se han perdido o han olvidado el adminname y la contrasefia, que son capaces de restablecer el administrador
seleccionando "Administrador deeset" en el menu superior del programa. Asegurese de que tener el cddigo de registro y
clubname. Con reiniar el software le pedira para entrar de nuevo para crear la nueva cuenta de administrador.

2 -Programa de instalacion
Iniciar la sesibn como un usuario el programa le permitira cambiar los datos en la pantalla de configuracion.

Setup
f Data ] Scoreboard ] Podium ] General
— Location data
Tournament data |D:\Karate\Kumite
Match schematics |D:\Karate\Schema b—@
— Language
] [ E
— Sound
End of match |C:\Program Files (x86)\N-Pro Tournament Karatelend of match.wav ’—{@
Warning |C:\Program Files (x86)\N-Pro Tournament Karate\warning.wav I—{@
— XML data
Location XML data |
[[] Create time XML data [[] Create scoreboard XML data (score based)
[[] Create category XML data [[] Create scoreboard XML data (timer based)
i
Match data ’ ‘ Contenders [ Categories ‘ Backups “ Restore contenders
‘ Save ] ‘ Close ’

- Datos ddocalizacion
Se utiliza para referirse a las carpetas ya hechas (instalaE®ppsible hacer varias carpetas con los ddébsorneo. De esta
manera se pueden hacer carpetas separadas para kata y kumite. Durante el torneo puede cambiar los dadoskeralc
formato del torneo. Esto también funciona para los esquemas. Las carpetas se deben definir en la configurael6n para
programa de trabajo correcto.

- El lenguaje se puede establecer con la lista de idiomas. También es posible pregiduraduccion. (Véase el
apéndice creacion de archivos de idioma) Haga clic en el conjunto de botén, o guardar la pentahfiguracion va a
cambiar el idioma.

Haga clic en Editar se abrira el editor de texto del idioma actual seleccionad@pBaes de cambiar la traduccion en
este editor. Haga clic en la linea que desea cambiar y editar el lenguaje en el tecdnbe. Se cambiara la linea y
haga clic en cambiar. Haga clic en guardar para guardar el archivo de idioma.

También puede borrarrahivos de idioma ya no sea necesario.

Si desea guardar la lengua con un otro nombre, simplemente editar el nombre y ltagya gliardar.
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Language editor
Buttons ] Labels ] Menu's ] Messages ]

Exit | [vitgand |
English | Translated I -
60 seconds 60 seconds |
Add Add |7
Backups Backups
Categories Categories
Change Change
Close Close
Close board Close board
Close scoreboard Close scoreboard
Close screen Close screen
Contenders Contenders
Delete Delete
Edit Edit
End of match End of match
Exit Exit
Export Export
Extra time Extra time
Flags Flags
Import Import
Join Columns Join Columns
Kata Kata
KO Timer KO Timer
Kumite Kumite
Kumite Generic Kumite Generic
Kumite Shobu Kumite Shobu
Kumite WKF Kumite WKF
Load Load
Login Login -
[ o o oo |

- Sonido

El software viene con 4 sonidos de onda estandar. Puede seleccionarlos en esta parte. Brégihhebuscar y seleccione un
sonido. Los sonidos estandar pueden encontrarse en la carpeta de instalacién. Los soniddesemlmr pulsando el botén
izquierdo.

- Datos XML
Puede configurar la ubicacion donde el software escribira lessdan|.Puede utilizar esta informacién en enlaces externos
tales como péginas web u otras aplicaciones. Estas aplicaciones externas no son ninguna parte del sBitwvtrmbo Karate.
"Crear datos xml" creara un archivo xml llamado "time.xml" queieantlosdatos de gestién del tiempo después de cada
actualizacion de gestién de tiempo.
"Crear datos xml de categoria” creara un archivo xml que contiene todos los datos de partida de una categoria denominada el
namero de la categoriaeschem.xml
"Crea datos & XML la Junta puntuacién" escribe un archivo xml denominado después el nUmero de tatami con el tipo de
marcador y contiene todos los datos de la tabla de puntuaciones. "Puntuacién basada" creara este archivo cada vez que camkt
el marcador. "Tiempo base'"creara este archivo cada segundo el temporizador esté funcionando. Asegurese de que su sistema
es capaz de manejar esta Ultima opcién.

- Eliminar
Pueden borrarse los datos completos del torneo después de iniciar sesién como adminidfiiadonsejable durante los
partidos no iniciar sesion como administrador.

- Recuperacién
Con esta funcién usted puede recuperar la lista de aspirante de copia de seg@adtdcambio importante en esta lista se
guardara en una copia de seglad. El momento de la copia de seguridad se utilizaran como extension.
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Setup
[ Data ] Scoreboard T Podium ] General
— Scoreboard
Mirror Internal External Flash winner
Kata Cli—1 Kata O
Match I h kumiti —_— 2
A STty Ktits E‘ @ Kumite O——0O Kumite
Extra time Kumite —_ II, - @ Shobu | | Shobu
Warning time _ @seconds General O——01 General
Show category [[] Reset scores with extra time [] Black scoreboard
[[] manual data [[] Hide second line [[] Show club
Horizontal scale [Il Vertical scale II] Font scale IE]
— Pointsystem — Kumite Shobu
Remove high/low score E] Two Waza-ari is one Ippon
[[] Remove two highest/lowest scores WUKF/WUKO style
Add total points with equal rounds — Kumite WKF
Always add total points Winner Kumite by points
[] Add round 2+3 [] pigital Auto Senshu
— Kata scoreboard
Fieldnumber preset II] [[] Aka/ Shiro
‘ Save ] ‘ Close ]

- Cuadro de indicadores de
Aqui se puede rellenar la longitud de un encuentro de kumite y la longitud del tiempo extra. Esta voluntad automatic utiliza
cuando a paiit de la tabla de puntuaciones. El tiempo de atencion puede establecerse y se utilizatadqus los
temporizadores disponibles en el software.
Establecer los puntos de "Kumite ganador por" define lo que debe ser la diferencia en puntos, para setalgealaador en un
partido de kumite.

Si estd marcado "reset cuentas con mas tiempo", todas las puntuaciones y las penas se borrara cuaridcehagarpo
extra.

Cuando esta seleccionada la categoria del espectaculo, los marcadores externos nesifarénacion de la categoria.

También puede comprobar la opcién para mostrar un negro orientado al marcador externo para kata, kumitegkuadrigo y
shobu.

Comprobacion de "manual de datos" se activara la opcién de afiadir contendiente nombnesgly los nombres de categoria
con todos los marcadores que no utilizan el sistema automatizado de partido.

Verificacién "Mostrar club" mostra el club en la segunda linea del Comité externo en vez del siguiente contendiente con el
sistema automatizaal

Segunda linea de ocultar oculta la linea de informacidn de fondo (proximo contendiente o club) en el marcador externo.

Es posible replicandos los tableros de internos y externamente.
El parpadeo del ganador puede ser habilitado y deshabilitade geda tipo de marcador
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Si el marcador externo no aparece correctamente puede dar en algunas correcciones. Pueden cambiar la escalayhorizontal
vertical y el tamafio de fuente.

- Sistema de puntos

En esta seccion puede definir como debe edtNI | NBE S St AadSYl RS Lidzydz2ad !t YI NI
ol 22¢x &8 jdzAdI N} St LidzyalkeaS Yt ola2 @& Yta Itid2 Sy ,0F RI
esto seaplicara cuando se utilicen siete juecAsmarcar "Agregar puntos totales con rondas iguales”, los puntos de rondas
anteriores también se agregaran a la puntuacion total con rondas que tengan la misma cantidad de contendientes. Al marcar
"Siempre sumapuntos totales", hace esto incluso cuantiod NR Yy Rl & y2 &2y A3ddzttSad 't YI N
agregaran los puntajes de la ronda 2 + 3.

a
a

- Kumite Shobu

Cuando se marca "dos waas es un ippon", el software cambiara automaticamente dos vaiza un Ippon en el marcador.
Cuando ncestéd marcado, dejara dos o mas wazaen el marcador sin aumentar la puntuacion de ippon.

Al verificar el estilo Wukf / Wuko, se moverd la indicacion "Atenai” en el marcador.

- Kumite WKF

Aqui puede establecer la diferencia de puntos necesaria parizfinal partido.

Puede configurar la placa WKF Kumite externa a una apariencia digital. El fondo es negro y todos los nimeros y letras
modificables se mostrardn en una fuentgictl.

Cuando se marca "Auto Senshu", el marcador aplicara automaticameiteeggad de "primera puntuacion” (WKF 2017)

- Marcador de kata

Al marcar "Aka / Shiro", los marcadores de Kata se mostraran en rojo y blanco en lugar de rojo y azul.

También se reombraran las filas en el sistema de la bandera al rojo blanco.

-Preset dimero campo.

Los marcadores serdn importacién automética esta opcidbn como el nimero de campo, asi que no tienes que cambiarlo cada v
inicio el marcador.

Setup

Data ] Scoreboard 1 Podium ] General

Use autopodium
Show external podium screen

[[] Show podium place 4

— Medazlstanding
O Sort Points {® Sort Medals
First place ] m points
Second place O ‘Z] points
Third place _— points
Fourth place — IE points

-

— Contenders not visible on p
Contender resigns (KK)

Contender disqualified (DQ)
[[] Contender not available (NA)

e
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Cuando no esta marcado "usar autopodium", de software que no automatico calcular las posicippdsodeuego deberas
introducir esta informacién manualmente con el control de podio.

Si selecciona "Mostrar pantalla de Podio externo", el monitor externo mostrara el podio después de terminar a un padido. Dej
sin marcar la gente en el tatami puede strar presionando un boton. Prefirié no use este ajuste cuando utilice el sistema de
puntos.

Verificacién "Mostrar el lugar del podium 4" mostrara el cuarto lugar en la pantalla del podio. Izquierda s6lo mostrara los
primeros tres lugares en la pantatlel podio.

- Medalla permanente
Aqui puedes configurar como deben otorgan los lugares de podio como se utiliza en la lista de pie de medalla.
Al seleccionar "ordenar medallas" la clasificacion ya no se hara con los puntos adjudicadospisimroedalla. La mayoria del
oro es la primero
etcetera.
- Contendientes no visibles en el podio.
Cuando que el nombre del aspirante con la condicién de seleccionado no apareceran en la pantalla del podio.
La tabla partido conseguira una advertéa de que el podio no se puede establecer automatico.
Utilizar el editor de podio manual (podio set) para corregir el podio en este caso (uso del "set podium" en el partido de
flagsystem, pointsystem o podium de la lista)

Setup
( Data ] Scoreboard ] Podium ] General
— Name Tour t
24th Elhatri Open
—Logo
[ Select logo ] p & L - o
T )}
s /"\\: - ‘
— Printing
Horizontal scale % Vertical scale % Zoom % Left margin
Schematics style (*) Blue O White [C] Print color as tekst
— Lists
Automatic category update while loading contender list
— Fields
[[] Synchronize fields
— Time g t
Use live time correction Update category database
Automatic timeboard update [[] ignore empty categories
[[] Exiude finals
[ Save l [ Close ]

- Nombre del toneo
En nombre puede rellenar en el nombre del torneo. Este nombre se imprimira en nimeros de inicio, contendiente tarjetas y
mas.
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- Logotipo
Aqui usted puede seleccionar su propio logsto imprimira en formas, iniciar nUmeros etcetera.

- Impresion de la
Aqui puede definir alguna correccion en la escala horizontal y vertical para la impresién cuando pegatinas coincide éxactamen
Establecer el estilo de esquemas Shobu, diatémpreso en los esquemas sera rojo y blanco en verjdéazul. También los
encabezados de varios menu cambiara a rojo y blanco. El zoom y las opciones de margen izquierdo de la escala o mover la
impresion.

Cuando "color de la impresion como texteté seleccionada, el color se afiadird como texto en lgaeraas impresos.
Cuando, sélo conseguir rectangulos vacios de rojos y azules.

- Listas de
Comprobar la voluntad de "actualizacién automatica de la categoria al cargar lista de contendaldr la lista de categorias
con las categorias de lath de aspirante. Esto significa que si cambia la descripcion de la categoria esto automaticamente se
hara con todos los contendientes que estan en esta categoria cuando se (re) cargando dealsgtimanhte. El software sélo
comprueba la categoria nimeen se llena en el resto de la lista categoria.

- Gestion del tiempo
Estas son las opciones por defecto comportamiento gestion del tiempo. Estas opciones autométicas de comprobacion esto
establece mediante gestion del tiempo. Cuando se excluiyetes, el final no se incluiran en los célculos de tiempo. Se puede
usar este si quieres manejar las finales por separado mas adelante en el torneo. Vea la explicacién adicional de las otras
opciores en el capitulo de gestion de tiempo.

- Cadacambio realizado voluntad guardar pulsando guardar botén.
3-Categorias

Ser iniciado sesién como un usuario te da la posibilidad de hacer categorias.
Pulsando agregar que puede hacer nuevasgatias.

Category list

Ref.nr | Nr. I Description i Hour [ Minits [ Field [ Matc... I Setu... I Seq... I Syste... f Fixed ... I
100000 20 Jongens Categorie 2 -30KG 13 30 3 3 10 01 Flags N
100001 21 Meisjes Categorie 2 -40KG 13 30 2 3 10 02 Flags N
100002 22 Jongens Categorie 2 +30KG 13 30 1 3 10 03 Flags N
100003 31 Meisjes categorie 3 47KG 14 3 1 3 10 04 Flags N
100004 30 Jongens categorie 3 -34KG 13 44 2 3 10 05 Flags N
100005 32 Jongens categorie 3 +34kg 14 0 3 3 10 06 Flags N
100006 40 Jongens categorie 4 -46kg N
100007 41 Meisjes categorie 4 -44kg Add category N
100008 42 Jongens categorie 4 +46kg N
100009 43 Meisjes categorie 4 +44kg N
100010 50 Jongens categorie 5 -63kg nr. [53 | [100013 ] N
100011 51 Meisjes categorie 5 -69KG R N
100012 52 Jongens categorie 5 +63kg Description | N
Field [:l Sequence [:]
~Time
Lines [13 | Fiiter ; Match duration l:] Min. startingtime [ |:[ | Close
eak time I:] Min. Hour  Min.
[[] Fixed time
[~ System
(® Flags O points [ Close ] l Add ]

Los numeros de categoria se hacen automafipeso puede también ser introducidos manualmente. El nimero de categoria no
puede ser mas largo entonces tres personajes. Se permite utilizar nimerecteces de texto.

Cuando se rellena en tiempo y tatami nimero, este serd impreso sobre las cadasbate para los contendientes. También

se utilizara la hora de salida con gestion de tiempo.

La secuencia debe prestarse a determinar para la gestidiiedgbo en que orden se deben manejar los partidos. A partirde 1y
asi sucesivamente.

Al entrar a laduracién del partido y el tiempo de instalacion/rotura, tiempo gestién voluntad automatica calcular los tiempos
completados de categoria y torneo.
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Comprdbacion de "Tiempo fijo" sujetara esta categoria a lo timeboard. Esto significa que la hora dacakdabiara cuando
cambien las otras veces. Todo momento de las categorias detras de esta categoria serd automaticas cambiar seguin este tiem
fijo.

In theoption system, you can choose if you want to use the flag system, or the point system for thisrgafdds is heeded for

the correct time calculation of the category. The calculated outcome will not be the same for both systems.

- Thecategorylist
Category List
- Description Minits | Field
-II_ Jongens 6-7jr. 44 kg (Cat.1) I_EZ-_E-II-E-

100001 Meisjes 6-9jr. 20-31 kg (Cat.1-2) 1 3 Flags
100002 20 Jongens 3-9jr. -34 kg (Cat.2) Edit Category 13 30 3 3 10 03 Flags
100003 21 Jongens 8-9jr. 34-43 kg (Cat.2) 14 10 1 3 10 04 Flags
100004 25 Meisjes 8-9jr. 30-35 kg (Cat.2) Remove Category 14 50 1 3 10 05 Flags
100005 30 Jongens 10-11jr. 25-39 kg (Cat.3) Add Category 14 4 2 3 10 06 Flags
100006 31 Jongens 10-11jr. 39+ kg (Cat.3) 15 8 2 3 10 07 Flags
100007 35 Meisjes 10-11jr. -33 kg (Cat.3) Show selectad 15 9 1 3 10 08 Flags
100008 40 Jongens 12-13jr. 48 kg (Cat.4) . 14 22 3 3 10 10 Flags
100009 45 Meisjes 12-15jr. 3845 kg (Cat.4 - 5) Hide selected 14 50 3 3 10 11 Flags

Open match flag system

Open match point system

Reload

= = = =
Lines Filter e ] Export Close

Export to csv file

Export to excel

Print selected categories

Close screen

Por supuesto es posible cambiar las categorias. Haga esto haciendo doble clic en la categlista,endaleccionando editar
categoria.
Para eliminar la categoria, haga clic en la categoria que desea eliminar y elija en el menu de clic dargéchoc&kgoria”

Category list

Ref.nr | Nr. Description [ Hour [ Minits | Field | Matc... | setu... [ Seq... [ syste... | Fixed ...
100000 20 Jongens Categorie 2 -30KG 13 30 3 3 10 01 Flags N
100001 21 Meisjes Categorie 2 40KG 13 30 2 3 10 02 Flags N
100002 22 Jongens Categorie 2 +30KG 12 2 1 = 10 nz Flane u
100003 31 Meisjes categorie 3 47KG Edit category
100004 30 Jongens categorie 3 -34KG
100005 32 Jongens categorie 3 +34kg

100006
100006 40 Jongens categorie 4 -46kg N “w I I I
100007 41 Meisjes categorie 4 -44kg L Jongens categorie 4 -46kg
100008 42 Jongens categorie 4 +46kg 2Ll ‘
100009 43 Meisjes categorie 4 +44kg Field Sequence -07
100010 50 Jongens categorie 5 -63kg El -
100011 51 Meisjes categorie 5 -69KG —Time
100012 52 Jongens categorie 5 +63kg

Match duration Min. Starting time = E
Setup/break time Min. Hour  Min.
[] Fixed time
r System
Oa pd . " — |

@© Flags O points [

/ dzt yYR2 YIFNJdzS 4! RYAYAAGdNI OAsy RS (A S¥adainisR&ion dé tiedpofse\ajustabbh 5 v
automaticamente. No use esta opcidn cuando aun no haya asignado candidatos a las categorias, esto creard @gio®s an
de error.

Al presionar en la parte superior el nombre de la columna, se ordenara ladisteuerdo con esta columna.

Al usar el filtro puede buscar usando una palabra clave. Se permite cambiar o eliminar categorias mientras se usaéa opcion d
filtrado.

10
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La lista completa se puede exportar como un archivo csv. Este archivo se puede utiimaddeéExcel. También es posible
exportar directamente a Excel.

Si se marca la "actualizacion automatica de categorias mientras se carga la lista deaptetitipn la pantalla de configuracion,
los cambios realizados en una categoria también tendfécte en la lista de candidatos.

Con "Imprimir categorias seleccionadas"”, puede imprimir por lotes los esquemas de sus categorias que se han seleceionado €
lista

También puede abrir una coincidencia directamente desde esta lista utilizando "aeninaide bandera de coincidencia" o
"abrir sistema de punto de coincidencia"

- Importar lista

El uso de la pantalla de importacién le permite importar talebdstentes o archivos de Excel. Esto se hace con la lista de
importacion.

Import categories
Column
Number n
100001 11 Cat.1.. 9 30 2 15 10 2 Flags N Description 3]
100002 20 Cat.2.. 9 30 3 15 10 3 Flags N
100003 21 Cat.2 1 15 10 4 Flags N Hour n
100004 22 Cat.2 2 15 10 5 Flags N 572
100005 23 Cat. 2 3 15 10 6 Flags N Minits {5 ]
100006 30 Cat.3 1 15 10 7 Flags N Field 6 |
100007 31 Cat.3 2 25 10 8 Flaas N -
100008 32 Cat.3 3 15 Show selected N Match duration
100009 33 Cat.3 1 25 N :
Setup time
100010 40 Cat4 2 15 Remove selected N P 1 8 |
100011 41 Cat4 3 25 N Sequence
Import Excel e n
100012 42 Cat4 1 15 N it
100013 50 Cat. 5. 2 25 N ystem 10 ]
100014 51 Cat.5. 3 25 Close N Fixed time 11 |
100015 T2 Team 1 15 N
100016 T1 Team 2 15 10 17 Flags N Autonumber O
100017 T3 Team 3 2 10 18 Flags N
> o ba O
Join Columns
[ 1+ 1]
Empty list
Seperation char. II]
=
< m »

This screen lets yamport text based tables frm other programs like csfiles or excefiles. The excel mler reads only the
Primera pagina del archivo Excel y deja de leer cuando descubre una linea vacia.

Al hacer clic en cargar, puede elegir el archivo que desea iarp@ntluidos los archivos de Excé€lon las tablas, es importante
j dzS8 aSt SO0A2yS St OFNI OGSNI RS aSLI NIOAsy O2NNBOG2 destal NI
deshabilitada, puede cargar mas archivos en la listangertacion.

Se importaran todasak lineas visibles, por lo que es (til eliminar primero las lineas que no desea utilizar. Por ejemplo las lineas
vacias, encabezado, etc.

Puedes unir dos columnas en una. Esto se hace utilizando "unir columnas". Elecdincémo se unen las columnas.
Elija las columnas que desea usar en la seleccion de columnas a la derecha y presione Inicio.
La tabla sera importada.

Cuando aln no tengas numeros de categoria definidos en su archivo de importacién, puede usaida aptonumber.
Esto agregara numeros automaticos a las categorias. El software necesita estos niimeros para funcionar correctamente.
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Al marcar "agregar", los datos se agregaa la lista existente, de lo contrario los datos ya existentes se sobrestribira
4- contendientes

La lista de participantes es determinante para el manejo completo del torneo. Todo lo que se cambia dentro de estalista tien
una influencia diecta en el desarrollo del torneo.

Nota ! La primera vez que abra esta pantalla recibirénensaje indicando que no se puede cargar la lista de participantes. Esto
es normal. Después de agregar el primer participante, la lista de participantes se crémcagreta de datos definida
(configuracion).

Contender list
Ref.nr. ] Nr. I Name Club Lenght Weight ] Age Grade Gender Category -
100039 25 Jaimy Vos Budosporten Elhatri 0 52 8-2-1999 geel M 40 - Jongens 12-1...
100040 23 Bilal Gafoer Budosporten Elhatri 0 44 15-4-2003 geel M 30 - Jongens 10-1...
100041 22 Marwan Aknouz Budosporten Elhatri 0 44 1-9-2002 geel M 30 - Jongens 10-1...
100042 21 Mehmet Ali Budosporten Elhatri 0 44 3-11-2004  wit M 20 - Jongens 8-9jr....
100043 20 Furkan Altinok Budosporten Elhatri 0 g et A e M 30 - Jongens 10-1...
100044 19  Halim Altinok Budosporten Elhatri 0 Change contender M 20 - Jongens 8-9r....
100045 18 Renske Voets Budosporten Elhatri 145 Remove contender E 45 - Meisjes 12-15j...
100046 17 Celina Malyar Budosporten Elhatri 0 E 35 - Meisjes 10-11j...
100047 16  Elisa Roos Budosporten Elhatri 0 Add contender F 35 - Meisjes 10-11...
100048 15 Pablo Krott Budosporten Elhatri 130 Contender not available M 20 - Jongens 8-9jr....
100049 14 Onno Landman Budosporten Elhatri 0 M 15 - Meisjes 6-9jr. ...
100050 13 Igo Minnaar Budosporten Elhatri 134 Reload M 15 - Meisjes 6-9jr. ...
100051 12 Amin Rachid Budo Lifestyle 144 . M 31 - Jongens 10-1...
100052 113 Luc Heijkant Van Gils Sport en Fit... 140 Update categories M 30 - Jongens 10-1...
100053 112 Davut Baysan Van Gils Sporten Fit... 152 Swap contenders M 30 - Jongens 10-1...
100054 111 Colin Melis Van Gils Sporten Fit.. 0 M 15 - Meisjes 6-9jr. ...
100055 110 Jeremy Melis Van Gils Sporten Fit... 144 Show selected M 20 - Jongens 8-9r....
100056 11 Yousri Rachid Budo Lifestyle 156 < M 45 - Meisjes 12-15j...
100057 109 Miquel Mostert Van Gils Sport en Fit... 140 Hide Selected M 20 - Jongens 8-9jr....
100058 108 AxI Mostert Van Gils Sport en Fit... 140 Don't sort M 30 - Jongens 10-1...
100059 107 Lindy Nijhuis Van Gils Sporten Fit... 0 3 31 - Jongens 10-1... | _
100060 106 Tiana Kivits Van Gils Sport en Fit... 153 Import list F 31 - Jongens 10-1.. |~
100061 105 Claudio Pauwels Kyokan Martial Arts 137 x M 45 - Meisjes 12-15j...
100062 104 Nick Soetmulder Kyokan Martial Arts 165 Exqort to‘csv ile M 45 - Meisjes 12-15j...
100063 103 Manal Chmourk Kuro-Obi Weert 135 Export to excel F 25 - Meisjes 8-9jr. ...
100064 102 AnanyaVerspeek Kuro-Obi Weert 139 F 21 - Jongens 8-9jr....
100065 101 Haitam Hajji Kuro-Obi Weert 133 Close screen M 20 - Jongens 8-9jr.... |
100066 10 Yousra Rachid Budo Lifestyle 151 - Te=1-zUUT T F 45 - Meisjes 12-15j... ~
Lines Fiter [ ] [ Start ] [ Place contenders ] [ Import ] [ Export ] [ Close ]

- -Afadi

r contendiente

Add Contender

Nr. [181

Ref.nr|100085

Name l

Club |

tengtn [ |

Grade I

weignt[ | Age[ ]
LI Genderlj ®m OF O T‘
|

Add ]

Category [

J |

[ Close

Es facil agrgar contendientes. Haga clic en el botén Agregkns datos se pueden ingresar en la ventana emergente. Las
calificaciones estan preprogramadas y las categorias se cargaran automaticamente desde la lista de categorias. Cdm esta ver:
de software, agregaa longitud, el peso, la edad, el género (M aseulino, F = femenino, T = equipo) y la calificacion
correctamente no es tan importante. Es solo una buena manera de colocar a los contendientes en la categoria correcta. El
software no lo utilizara de formautomatica.

Nota ! Cuando desee agregar un competidor en mas de una categoria, debe ingresarlo dos o mas veces en la lista con catego
diferentes. Puedes usar el mismo nimero de inicio mas deveipa
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Change contender

Name IAdam Sherzad |

Club |Karate team Utrecht |

Grade |wit Lf Gender !’QM OF OTVI

Category ~|
30 - Jongens categorie 3 -34KG
32 - Jongens categorie 3 +34kg
40 - Jongens categorie 4 -46kg

4 Meisjes categorie 4 -44kg

42 Jongens categorie 4 +46kg

43 Meisjes categorie 4 +44kg

Jongens categorie 5 -63kg

Meisjes categorie 5 -69KG v

51

Puede configurar las calificaciones como dgs@sionando el bain de edicion. Haciendo doble clic en el grado lo hace
editable. Al presionar cambiar puede guardarlo en la lista. También puede agregar o eliminar calificaciones.

Change contender
— Edit grades

A

Grade
white
yellow
orange Delete

Change

green
blue
brown
black

Close

Il

Cambiar contendiente
Al hacer clic en un contendiente o seleccionarcontendiente y luegbacer clic con el botdn derecho para elegir cambiar
contendiente, puede cambiar los datos del contendiente o asignar otra categoria.

- Eliminar el contendiente

En caso de anular la suscripcidon o no mostrar un contendiente, puiediea al contendiente.

jCuidado! Los esquemas de categorias en los que se coloca el competidor cambiaran automaticamente. (Si eliminas al
contendiente). Si no desea ningun cambio en los esquemas, puede elegir no disponible (NA) para el contendiemteo Benu
inicio se camlaird a "NA", pero se mostrara en la lista esquematica. La tabla de tatami puede ver que cierto contendiente no
esta disponible porque también veran "NA" en lugar de un nimero.

- filtro
Puede filtrar la lista por una palabra claveussfiltro esta activofodavia puedes cambiar o eliminar a los contendientes.

- ordenar
Al presionar en la parte superior de la columna en el nombre de la columna, la lista se ordenara por la columna seleccionada.

- Actualizar categorias

Después de imptar la lista de partipantes con solo nimeros de categoria, o en caso de que haya cambiado los nombres de
categoria, al hacer clic en estas opciones se actualizaran las categorias de acuerdo con la informacién en la base de datos d
categorias.

- Intercambiar competidores

13



En @ caso de dos contendientes clasificados desfavorables, puede utilizar esta funcién para permitir que los contendientes
cambien su lugar en el esquema. Debes usar el ref.nr. para intercambiar los contendientes. Es mejor yusasdatal funcion

en lapantalla de coincidencia donde puede usar los nimeros de inicio.

- Colocar contendientes

Al presionar este boton, los contendientes se ubicaran en categorias segun un patrén programado. Los contendientes del misi
club seran separaxb lo mas posible. Enehso de que haya mas de cuatro contendientes de un club en una categoria, o con
categorias pequefias, al programa le resulta dificil hacerlo, entonces los cambios se pueden hacer manualmente stlarclasifica

N-Pro TairnamentKarate versiorl.49

no se realiza con siafaccién intercambiandoompetidores en el partido. sistema.

- Importar

Es posible importar tablas existentes o archivos de excel. Esto se hace con la pantalla de importacion.

Mayor explicacién se da en categorias (capitulo 3)

6

9

N

[ 13

15

>

geel

Budo...

Cat. 1...

PXOM M R XXX XXX XXX XXX XX XXXXXXXXXXX XXX/ &

Import contenders

1 [2

i31 Biél K...
32 LeoT..
33 Thijm...
154 Anna...

172 Stanl...

173 Chris...
22 Berfi...

54 Jody ...
119 Joan...

120 Asma...
135 Marjo...
170 Nina ...
27 Domi...

105 Lena ...
107 Fenn...

112 Anna ...
113 Aman...
148 Aicha...
174 NikKi ...
175 Lois ...

177 Jenn...

178 Chloe...
7 Julian...
10 Jarni...

28 Thijs ...
34 Bena ...
37 Benb...

52 Menn...
55 Daan ...
138 Natha...
145 Ward ...
146 Janv...

= , sa—eo

132

124

123

123
135

ana

"

K<< <z======|®

geel

geel
wIT

geel

wit

geel

wit
wit
wit
wit
wit

aeel

Remove selected

HESE-E 0 -

oranje
oranje
geel
geel
geel
geel
geel
geel
geel
geel
GEEL
GEEL

~rees

20 © ) GO O L0 WL W W MDWE®ODDNNDN NN NN

Budo...
Budo...
Shin ...
Team...
Team...
Budo...
Budo...
Karat...
Karat...
Kuro-...
Team...
Budo...
Karat...
Karat...
Karat...
Karat...
Shin ...
Team...
Team...
Team...
Team...
Budo...
Budo...
Budo...
Budo...
Budo...
Budo...
Budo...
Kuro-...
Shin ...
Shin ...

P

Cat.
Cat.
Cat. 1...
Cat.
Cat.
Cat.
Cat.
Cat. 1...
Cat. 1...
Cat. 1...
Cat. 1...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...
Cat. 2...

~s

m

e e e N e ) ey

Number
Name
Club
Length
Weight
Age
Grade

Gender

Category
Autonumber O

Join Columns

[2]-[3]

Empty list

Seperation char. E]

Close

Para importar las categias, solo es necesario inmpar los nimeros de categoria. Después de importar los datos, puede agregar
la descripcion de la categoria en la lista de participantes haciendo clic en "actualizar categorias" en el menu deldmiton der

del mouse.

- Exporta

La lista completa se pueaxportar como un archivo csv. Este tipo de archivo se puede leer con Excel. También puedes exporta
directamente a excel.

5- Esquemas

N-Pro Tournament Karate trabajara con los siguientes esquemas.
Doble eliminacion (méx. 1@®ntendientes)

Eliminacion individual con revancha (méax. 32 contendientes)
Eliminacion individual (max. 32 contendientes)

Robin Redondo (max. 5 contendientes)

Puede lacer / adaptar sus propios esquemas, o puede descargar los esquemas existentes dstéitidisponibles en la

seccion de descargas.
El software mostrara aut
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omaticamente los posibles esquemas que puede usar, luego de ingresar el nimero de participantes.
Los esquemas se pueden hacer con las siguientes partes:

- Contendiente + nimero (P1, A23, etc.)

- Ganador de un partido + nimero de partido (W1, W2, W3, etc.)

- Perdedor de un partido + nimero de partido (L1, L2, L3, etc.)

- La revancha con esquemas@aminacién simple esta programada de forma estandar. (R1, R2, R3 etc.)

- El Gltimo parido en cada configuracién esquematica debe ser el final. El partido antes de eso debe ser semifinal. Con dos
terceros lugares, el partido antes de la final y el paragterior debe ser semifinal. El podio no se mostrara correctamente
cuando no se haga desta manera. (no se aplica a round robin)

Si no se agrega un nimero de coincidencia, no se utilizar4 mientras se llevan a cabo los esquemas. Cuando se usa y no se
agregan datos adicionales a la coincidencia, obtendra una coincidencia vacia.

Los esquemaste se utilizaran durante los partidos seran los esquemas que se muestran al presionar el botén Guardar.

Schematics

1

Numberofcontenders[ Load H Remove] [ Save ] [ New l

Description [schematics for 8 contenders |

¢ O single elimination

Poule A ]

Con la eliminacion Unica puede elegir ejecutar la revancha o no.

No agregar un nimero coincidente en la revancha no se mostrara las revanchasguoezha. También es posible elegir si
quieres tener una semifinal o no. Al elegir la semifinal agregando un nimero de coincidencia y agregando a los ganadores o
perdedoresde ciertas coincidencias, puede elegir la semifinal. Si no se selecciona, ladecaiasi resultaran en dos tercios
lugares.
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Schematics —
Number of contenders [ Load ] ’ Remove ] [ Save ] [ New ]
Description | ics for 8 s |
_O Double elimination (2 Single elimination Close ‘
Poule A ]
—Rematch
[ o1 ]
- >+ [
=
=
2 E—
X
95 ]
3 |
e ]
[ 7 ]
& |
[ee ]

Con mas de 8 participantes, el programa cambiara automaticamente a una posicion Ay B.

Number of contenders [ Load ][Remove] [ Save ] l New ]

Description [schematics for 16 contenders |

QO single elimination Close ‘

Poule A 1 Poule B

(O]

16
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Con 5 0 menos contendientes puedes eleginm robin.

Schematics

Number of contenders [ 4 |

Load |

Remove

Description |Schema(ics for 4 contenders

‘ (" Double elimination (" Single elimination (¢ Round Robin
L

~ Round Robin (max. 5 contenders) ——

[ot f—+—2]
[es =2 et]
Pt ]
[p2 ]
.
.
- .
[ fputel |

D——ﬁ—{:] Res.
.;}—12—.;] Res. |

Con més de 16 contendientes solo puedes seleccielirminacion simple.

Schematics

Number of contenders [ Load ] I Remove ]

(s

for 32 s

|

Description |° hemati

(® Single elimination

Close ‘

Poule A

3 w3
=
N w4

I

Poule B

wi7

w25

w26

Final

17
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6 - Sistema de bandera de partidos

Las coincidencias que utilizan esquemas se pueden iniciar presionando el botén "banderas”. No es necesario iniciaasesion pa
hacer esto.

Match flag system
Scoreboard
O Kumite O Kata .
Cat. nr. m Load Print Close
- (3 Shobu O Generic
Contenders ] Match data ] Schematics Poule A ] Schematics Poule B
Nr. | Name Club Lenght Weight Age
[24 | Emrullah Aslan [ Budosporten Elhatri [ 154 [37 [9.12-2002
59 Raven Nouwt Karate Moerdijk 140 28 4-10-2004
70 Floris Sujecki Karate Team Utrecht 144 32 18-6-2004
87 Sebastiaan van Teef... Kenamiu_ —4AE 2E 1 6-7-2004
89 Karim Dakhlaoui Keni Start Kata WKF 9-4-2004
90 Sam van Rutten Ken{ > 25-9-2003
91 Ayman Bada Ken: et imibek 11-3-2003
128  Nico Krijwda Spot Start Kumite Shobu 20-9-2003
141 Deﬂls Dimitrov Karg Start Kumite Generic 8-7-2003
143  Walid Hatrouf Karg 16-8-2004
Change contender
Remove contender
Add contender
Swap contenders
Change contender status
Set podium
il Close
< " »
Match info
Number of contenders: 10 Double eliminati Number of match 16

Bf a/ Fdd bNXP £LYRA OHosdafs se yafpaf& Nadsde Radista@é parficihanieN Todds los contendientes de
esta categoria se cargardn en la misma secuencia que aparecen en la lista de contendientes. El software determinara
automaticamente la configuracién de esquemas. (ver caith)

Durante el partido es posible hacer cambios usando el boton derecho del ratén.
jCuidado! Ciertos cambios, como eliminar competidores, solo se pueden hacer si un usuario o administrador esta conectado. |
cambios realizados en esta pantalla tambiéectan la lista de candidatos.

- Cambiar contendiente.
Seleccione un contendiente y use el boton derecho del ratén para seleccionar esta funciéon. Puede cambiar todos los datos de
este competidor (solo funcioneuando el usuario ha iniciado sesién)

- Eliminar contendiente.
Seleccione un contendiente y use el boton derecho del raton para seleccionar esta funcion. El participante se elinisiard y la
y los esquemas se adaptardn autométicamente. (solo funaaaado el usuario esta conectado)

- Afadir coitendiente.
Con esta funcién es posible agregar un contendiente. Los esquemas seran adaptados automaticamente. (solo funciona cuand
el usuario esta conectado)

- Intercambiar competidores
Dos contendientes pueden cambiar de lugar en un esquema (sol@fiancuando Eusuario esti conectado)

- Cambiar estado de contendiente
Al hacer clic en esta opcién con el menu del mouse derecho, o hacer doble clic en el contendiente en la lista, aparecera el
siguiente menu emergente.
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- Establecer el podio.

En casale que no utilce la configuracion de autopodium, o si desea cambiar el resultado de la categoria, este boton
mostrara la pantalla de edicion del podio. En esta pantalla puedes ajustar, o configurar los lugares del podio. (ver
también capitulo 8 podio).

- Al hacer doblelic en el contendiente, o seleccionar "cambiar el estado del contendiente" se mostrara el menu de
estado del contendiente.

Match flag system
Scoreboard

Kumite O Kata
{ Shobu ) Generic

Contenders | Match data | Schematics Poule A | Schematics Poule B
Change status
| Wr. | Mame | g9 Karim Dakhiaoui sight  [Age |
24 Emrullah 9-12-2002
59 RavenNc (O Contender active ——Startnr.: E 4-10-2004
70 Floris Su B 18-6-2004
87 Sebastia (O Contender resigns (KK) 6-7-2004
EMEEEYE O contender disqualified (DQ) | [9-4-2004 |
90 Sam van 25-9-2003
91 Ayman B (O Contender not available (NA) 11-3-2003
128  Nico Krijv 20-9-2003
143  Walid Hat 16-8-2004

Match info
Number of contenders: 10 Double elimination Number of matches: 16

- Contendienteactive

El contendiente se puede configurar como activo nuevamente ingresando nuevamente el rdevieicio. Esta puezlser la
causa cuando se cometié un error y usted quiere corregirlo.

- Descallificar al contendiente
El nimero de inicio del competidor se cambiara a "DQ". Los esquemas seguiran siendo los mismos.

- El contendiente renuncia (kiken)
Elnamero de inicio detompetidor se cambiara a "KK". Los esquemas seguiran siendo los mismos.

- Contender no disponible
El nimero de inicio del competidor se cambiara a "NA". Los esquemas seguiran siendo los mismos.

Las funciones para las que tienesduiciar sesion solse pueden usar si la coincidencia ain no se ha iniciado. El menu de
estado del contendiente se puede utilizar durante el partido.
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Durante el partido es posible cambiar la pantalla de informacion. Puede consultar la lista de participantes, un resusen de lo
datos de coincidencia y un esquema grafico. Con round robin, la opcién para ver esquemas graficos no esta disponible.

Mach flag system
Scoreboard

Kumite O Kata

Cat.nr. |80 Load O [ Print ] [ Close ]
‘—, O Shobu O Generic
Contenders ] Match data ] Schematics ]
Matc... | R-Sc... | Red W./ R-Sco... | B-Sc... | Blue W.| B
EI-I‘I--_I’.E--
93 Ferry Vermei... P4 94 Ahmed Asbaa

03 P5 95 Chantal Slotb... P6 96 Sangeeta Nau...
04 w1 w2
05 W3 P7 NA Yura Prastika
06 L1 [
o7 W6 ‘ Swap contenders
08 L4 ‘ Add contender
09 W7 S
10 w4 Edit line

Recalculate rematches

Clear selected

Reset all match data
Set podium

Export to excel

[ Print schematics

< | N | Preview schematics )

| Swap schematic columns

| ch info
Number of contenders 7 Double elimination Number of matches 10 l I Show

En la pantdh de datos de partidos puedes ver los partidos que se jugaron y los que aln estan por llegar. Las columnas se utiliz
para mostrar quién ha ganado o perdido y con los puntajes que obtuvieron.

En caso de error, puede borrar algunas lineas seleccionadas. Las puntuaciones y los contendientes en esta linea seran
eliminados. Los esquemas se mantendran intactos.

Después de la correccion, es posible que tenga que volver a calcular las revanchas h@oede también en el submenda.

Esto solo es necesario con las eliminaciones simples con la revancha.

Restablecer todos los datos del partido completara el restablecimiento del partido. Se borraran todos los datos de gadidos d
categoria mostrada. Tecuidado con esto No hay deshacer para esta opcion!
Es posible exportar esta lista directamente a Excel.

Imprimir esquemas imprimira los esquemas a la impresora.

Vista previa de esquemas le dara una vista previa en pantalla de los esquemas.

Todos los dais de los partidos que ya se hayan terminado también se imprimiran en el formulario.
Cuando la categoria haya finalizado, los lugares del podio se imprimiran en el formulario.

Intercambiar columnas esquematicas intercambiara las columnas contendientes @ajil. Esto normalmente se ejecutara
autométicamente al iniciar el marcador. Las columnas se adaptaran a la configuracion del marcador.
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También es posible editar todos los datos de cada linea. Debes saber lo que estas haciendo al usar esto. La edigamde la lin
tiene efecto en todas las demas lineas. Por lo tanto, no habra actualizaciones ni cambios automaticos eentesdigaas
después de haber editado una linea.

; Match flag system
' : O Kumite O Kata ‘ 7 '
| Cat.nr. » O Shobu O Generic ‘ [ Print H Close ]‘
Contenders | Matchdata | SchematicsPoule A |  Schematics Poule B
Matc... | R-Sc... | Red | W[ R-sco... | B-sc... | Blue [w] 8|
01 P1- Change line- uwt
02 Pg trouf
03 w‘ Match nr. er;:
_05 % Schem. Contender W Score wmda I
| - $1
% pg Red [ P4 |[87 sebastiaanvanTeeffel| [ |[ |
07 W, Bue | P5 |[89 KarimDakhlaowi || |[ |
1
o 12 Twe[ | schem.id.[10 |
10 L5
" Wi [ Close l [ Change ] ‘
12 L6 wiv )
13 w11 L8
14 w12 L7
15 w13 w14
16 wr wa
< m 1 »
‘ | Match info -
Number of contenders: 10 Double elimination Number of match 16 ‘ ‘ m ‘

Mach flag system
: O Shobu O Generic
Contenders T Match data T Schematics Poule A T Schematics Poule B

s— |

.

=1 | =

Match info
| Number of contenders 10 Single elimination  Number of matches 13 I l’
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La pestafia de esquemas graficos muestra solo los nimeros de inicio. Si elige imprimir, se imprimiran todos los esquemas con
nombre de la categoria y los nombres dedostendientes. Los bloques sin nUmeros coincidentes no seran ejecutados. Los
esquemas que se muestran son los que ha configurado en la parte de esquemas. Al hacer doble clic en el nUmero del partido
activara ese partido en el marcador y en el sistemaattidos. Esto serd conveniente cuando desee dividir la categoria en dos o
MAas campos.

En caso de error, los datos se pueden cambiar simplemente con el botén de "demostracién de correccidon” como se muestra el
la siguiente imagen.

Match flag system
Scoreboard
O Kumite O Kata z
m O Kumite shobu
Contenders Match data 1 Schematics ]

Matc... | R-Sc... | Red [ w [ R-sco... | B-sc... [ Blue [ w8
01 P1 48 A.Shanmuga.. X 0 P2 57 Lamyae Belg... 0
02 P3 1 Qasim Shah 0 P4 25 Mike v.d.He.. X 0
03 P5 50 Tim Koesman P6 17 Marwan AKn...

04 w1 48 A. Shanmuga... w2 25 Mike v.d. He...

05 w3 P7 30 Alexander Zn...

06 R1 R2

07 R3 R4

08 wé w7

09 w4 w5

< L »

Correction
Number of contenders: 7 Single eliminati of 9 Hide
Current match
Match number
25 Mike v.d. Heuvel 1 Qasim Shah 2 @
Next match
Match number
17 Marwan Aknoon 50 Tim Koesman 3 4

Las flechas se pueden i#dr para retroceder o avanzar en el partido. El puntaje se puede ingresar nuevamente con el uso del
marcador de partidos.

jCuidado! Si cambias un ganador de un partido que ya termind, esto puede afectar a todo el partido. Es posible entonces, que
algunascoincidencias deban ser repetidas. Asegurate de lo que haces antes de hacer cambios.

También es posible hacer doble clic en la linea que desea cambiar. La seleccién se movera automaticamente a la linea
seleccionada, para que pueda cambiarla. Después de editar, puede hacer doble clic en la linea con la que desea continuar.

Cambiar el textale los contendientes en esta pantalla en los campos de texto de coincidencia actual y siguiente, también
cambiara (temporalmente) los nombres en la pantalla de coincidencia y la placa externa.

Para iniciar los marcadores de kata o kumite, haga clic exalopos de opciones del marcador.
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- Kumite
El marcador de kumite cumple con las reglas de 2017 WKF.

Kumite WKF

— Time

[ Reset time ]
Match time :
[ Extra time ]
[ 60 seconds ]

r1 Set

[ Reset match ]

r— External scoreboard

[ Start scoreboard

Category 1 ]
g ry [ Close scoreboard ]
Category 2 [ ]
Close
— Current match
[ Next match ]

— Next Match
Match number

105 Idan Ovadia 5 Luc Schmih 2 [ e ]

El marcador externo se inicia presionando "iniciar marcador”. EI marcador externo se muestra reflejado porque el marcador se
coloca hacia el tatami. Esto paede cambiar en la configuracién. En la configuracion, también puede elegir mostrar o no la

informacion de la categoria en la pantalla externa.

60 - Cat.5-6 Heren-Dames Kata

AKka [senshy 1

9

C KHCH
® Category 1 &
Category 2 -
82 FAITH MENNEN Current BART VD LAA 83
84 AUDREY RISTAWATI Next BEYZA KWEENS 85
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Cuando se muestra la configuracién del Show Club, esto se mostrara en la placa externa en lugar del sigidipatetpa

- Cat.2 Jongens 26-45Kg

Category 1
Category 2
7 MYLO DE HAAN E SYMITRIE ADHIEN 52

KARATESCHOOL ALKEN SPORTCENTRUM ELHATRI

Usted puede, en la pantalla de configuracidn, decidir utilizar el marcador orientado en negro.

80 - Cat.8-9 tm 5e Kyu Kata

Tatami e
2 ' Senshu

C KHCH
() Category 1 ®
Category 2 ®
91 AAD MATHIJSSEN Current EDWIN DRABBELS 92
93 FERRY VERMEIRE Next AHMED ASBAA 94

En la configuracién, también puede seleccionar el marcador de aspecto digital.

60 - Cat.5-6 Heren-Dames Kata

Aka Senshu\ ( Tatami )

Category 1

Category 2
e -y T /N
82 FAITH MENNEN Current| BART VDLAA 83
84 AUDREY RISTAWATI | Next BEYZA KWEENS 85
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Con el numero de campo de funcién puede cambiar el nimero de tatanm@nRe&ll nUmero y presiona set.

El tiempo de coincidencia se utilizard automaticamente desde la pantalla de configuracion (consulte el capitulo 2). Se puede
cambiar manualmente. El uso del tiempo de reinicio cambiara el tiempo al tiempo de coincidenci&ldagtmde tiempo

adicional cambiara automaticamente el tiempo al valor establecido en la pantalla de configuracion.

El temporizador de 60 segundos se usa si los contendientes tienen 60 segundos para estar listos para el partido.cEl arbitro |
indicara.

Alusar el partido de reinicio, todas las puntuaciones, penalizaciones y tiempo se restableceran a la posicion inicial.

El bot6n de cerrar cerrara la pantalla.

Las sanciones impuestas por el arbitro se pueden verificar en el panel de control. Aparecertiaatoerde en la pantalla

externa.

4 penalizaciones en una categoria resultaran en la finalizacién del partido y se jugara la sefial de finalizacion. Iédnmleituaci
ganador parpadeard. Las penalizaciones se pueden corregir simplemente deseleccionandolas.

Las puntuaciones dadas por el arbitro se pueden consultar en la pantalla. Ippon es de 3 puntes;i \@&da 2 puntos y Yuko

es de 1 punto.

/2y St-mE20ikzbREa O2NNBIANI £ LldzyGdzZ OAsy o

Senshu "primera puntuacion" se puede comprobar. En caso de urtagaién igual, el contendiente con senshu activo ganara

el partido.

Con "Auto Senshu" marcado en la pantalla de configuracion, el sistema cambiara esto automéaticamente cuando se detecte un
primer puntaje.

En caso de que dos contendientes anoten al misempo con el primer puntaje, el senshu se restablecera a ninguno.

El partido termina cuando hay una diferencia (estandar) de 8 puntos. (Esto se puede cambiar en la pantalla de configaracion).
puntuacion de los ganadores parpadeara y se reproducirdial sie finalizacion. El partido también termina si el temporizador
llega a 0. A los 10 segundos antes de que finalice el tiempo, se reproducira un sonido de advertencia. Al final d& partido s
reproducird la sefial final. La puntuacién del contendientelagruntuacion mas alta parpadeara.

Con las flechas hacia arriba y hacia abajo junto al temporizador, puede hacer algunas correcciones rapidas en el t&émpo real
hubo un error que se debe corregir. También puede iniciar / detener el temporizador predmtis en su teclado.

Cuando el K.O. se usa el temporizador el arbitro determinara quién gana. Ambas puntuaciones parpadean después de que ha
pasado los 10 segundos del temporizador. Una sefial de sonido se reproducira a los 3 segundos. Antes dg tenmahdinal

(alos 10 seqg.)

& Category 1
Category 2
91 AAD MATHIJSSEN Current EDWIN DRABBELS 92
93 FERRY VERMEIRE Next AHMED ASBAA 94

Cuando esté claro quién gana, el programa verificara al contendiente correspondiente. Si esto no esta claro, las péasonas en
tabla de partidos tienen que marcar la casilla de ganador. El botdn "siguiente partido" seprasib@ar si se selecciona un
ganador. Los datos del partido se actualizaran y el programa mostrara qué dos contendientes tienen que competir erdre si y qt
dos deben prepararse para su proximo partido. El panel de operacidn se reiniciara automaticamente.

Los datos se compararan después de hacer clic en "Siguiente partido" con otros tatamis. Esto en caso de que estés lgjecutand
categoria en mas de un tatami.

Con el round robin, obtienes una opcion extra en la pantalla del marcador de kumite. Estpestegris.
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Kumite WKF

— Time

Reset time

=
&
=
o
[~ ]
=
-}
®
w
S

60 seconds

E
]

Reset match

r— External scoreboard

Start scoreboard

Category 1

 Close scorel

Category 2

Close

— Current match
Match number

83 Bart vd laa 82 Faith Mennen 1 Winner

[ Next match

— Next Match
Match number

85 Beyza Kweens 84 Audrey Ristawati 2 l Match data screen

Puede comprobar esto en caso de una coincidencia igual. EI ganador obtendra dos puntos, igual obtendra 1 punto y el perded
obtendra 0 puntos. Cuando el partido haya terminado, obtendras la opcién de ver como se ha acumulado la puntuacion
hacendo clic en "Mostrar calculo". Puedes ver entonces las puntuaciones totales de cada jugador. La primera columna muestr.
los puntos de los partidos que se han ganado. La segunda columna muestra el total de puntuaciones. Cada contendiente
comienza con un pmedio de puntuacién de 50 puntos. Entonces, cuando el puntaje esta por encima de 50 puntos, el puntaje
fue positivo, por debajo de 50 significa que el contendiente obtuvo un puntgjativo

Kumite

97 Amira Rovers

99 Rosan Smit

118 Phuong Anh Pham Tien

POON-

35 Sam-Rose Hoppenbrouwers

06 - 63-97 AmiraRovers P1
02- 49-118 Phuong Anh Pham Tien P4
00- 37-35 Sam-Rose Hoppenbrouwers

Current match
match number| | Winner n - @
l35 Sam-Rose Hoppenbroul_l99 Rosan Smit ' 6

l Next Match J

Next match

Match b
[ Match data screen ]
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- Shobu Kumite
El panel Shobu Kumite funciona igual que el paré kumite, sin embargo, la configuracién de puntos y los colores son
diferentes.

Shiro
[ topon |
0

] 3
ER

Time

Reset time

Match timem:

C
Al
M| O
Jm O O
Current match
match number| | Winner
|164 Denis Dimitrov | 45 Marit Tutelgers 1
{ Next Match }
J
Next match

Match number
|44 Victor van de Broek | 69 Tommie van Egdom 2 [ ST

Con "ntimero de Ippon", debe establecer el nUmero de ippon que se debe calificar para ser declarado ganador.

El software emitira un sonido de advertencia a los 30 segundos Y finaizswaido de final del partido con 0 segundos

restantes.

La placa externa se puede configurar en color o en modo negro. Las puntuaciones se daran como namero de ippon y nimero
wazaari en la pantalla de datos del partido. También es posible cambipefadizaciones a las reglas de WUKF 2018 en la
configuracion.

30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3)

Tatami |

45 MARIT TUTELGERS ) DENIS DIMITROV 164

69 TOMMIE VAN EGDOM ext | VICTOR VAN DE BROEK 44 |
( 30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3)

Tatami
@ |
® |

IP2 WA1 IPO

45 MARIT TUTELGERS Teurrent DENIS DIMITROV 164
69 TOMMIEVANEGDOM | Next  VICTOR VAN DE BROEK 44
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- Kumite genérico.

El panel de Kumite genérico funciona igual que el panel de kumite WKF, sin embargo, los ajustes de puntos son diferentes y e
posible usar mas de una ronda para cada partido

Kumite Generic

Time

Reset time

Match time E : m

Number of rounds

II

60 Seconds

Area number
Se

'
I

Reset match

Wi w2 W3 DQ w1 w2 W3 DQ

= = = mct cila = = a
== = mjc2 c2[a = = a]

Current match
match number, | Winner - n
59 Raven Nouwt 24 Emrullah Aslan 0

[ Next Round

L

Start Scoreboard

Close Scoreboard

S
-
-
2 .
(]
E S
1
g
=
Q

Next match

. — Match number
143 Walid Hatrouf 141 Denis Dimitrov 0 [ Match data screen

30 - Jongens 10-11jr. 28-38 kg (Cat.3)

W1 W2 W3 DQ m W1 W2 W3 DQ

o0 c1 c1 @
c2 c2 @

24 EMRULLAH ASLAN Current RAVEN NOUWT 59
141 DENIS DIMITROV Next WALID HATROUF 143

30 - Jongens 10-11jr. 28-38 kg (Cat.3)

W1 W2 W3 DQ W1 W2 W3 DQ
o0 c1 c10® 0
c2 c2 @

24 EMRULLAH ASLAN Current RAVEN NOUWT 59
141 DENIS DIMITROV Next WALID HATROUF 143
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- Kata

El marcador de kata utiliza el sistema de bandera. Se puede mostrar esizrdjo rojeblanco (vea también la pantalla de
configuracion)

Kata

Aka ESEE

External scoreboard

Start Scoreboard

Close Scoreboard

Ao

Timer

Reset

Set time mi
Fieldnumber
Set

Reset match
Close

™ [1:00] P

[ Match data screen l

Current match

—

{ Next Match ‘

Match number

64 Salahddine Larbi 48 Morreno Bergerie 1
Next match
Match number
109 Miquel Mostert 84 Matthijs Franke 2

Al igual que en el marcador de kumite, puedesésgr el nUmero de tatami, restablecer el partido y ver el ganador con el
"siguiente partido”.
El marcador externo se inicia presionando "iniciar marcador".

30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3)

39 MAX GOOSSENS STAN SMEETS 32

45 MARIT TUTELGERS VICTOR VAN DE BROEK 44

Puedes decidir ela pantalla de configuracién usar el marcador orientado en negro.

30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3)
[ Tatami

2

39 MAX GOOSSENS STAN SMEETS 32

45 WMARIT TUTELGERS

VICTOR VAN DE BROEK 44
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Es posible ingresar el nimero de arbitros que se encuentran en el tatami (3 0 5)

Las puntuaciones se pueden indicar mediante el nimero de banderas de un color. El software completacokirotro

determinara el ganador. Al presionar "siguiente partido" se obtendran nuevos datos de partidos y se restablecera el panel.

También es posible anunciar un ganador sin hacer clic en las banderas. Tenga en cuenta que cuando utilice esquemas de rou

robin, la cantidad de banderas que se le otorga a una persona marcara la diferencia cuando dos contendientes ganen

exactamente la misma cantidad de coincidencias.

El temporizador se utiliza para dar a los participantes 60 segundos para prepararse [zatia@l Rl arbitro lo indica y el

temporizador también se muestra en el marcador externo. El temporizador también se puede configurar para coincidencias de

kata, como Team Kata con Bunkai, que deben ejecutarse en un tiempo determinado.
30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3)

Tataml

OI-IO

39 MAX GOOSSENS STAN SMEETS 32

45 MARIT TUTELGERS 8| VICTOR VAN DE BROEK 44

En la finalizacion deartido, el software determina quién es el ganador cuando se marca "use autopodium" en la pantalla de
configuracion.

Esto se hace en los esquemas de eliminacion y doble eliminacién mediante finales y semifinales. Sin embargo, con éhround rc
es posibd que varios contendientes hayan ganado la misma cantidad de partidos. Luego, el software mira el promedio de
puntuacion, y si esto también es el mismo, el software mira las coincidencias mutuas de los contendientes con la misma
puntuacion.

Los resultadofinales se muestran en la pantalla. Si se marca "podio automatico", los resultados se mostraran directamente en
la pantalla externa. Si este no es el caso, se puede mostrar manualmente presionando "en el marcador"

Kata

1 146 Kristian Georgieva

2 134 llias Pechtold

3 105 Jason Su

3 71 Alaeddine Elkadiri

Current match
Match number

134 llias Pechtold 146 Kristian Georgieva 8

Next match
Match number
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(&

Results

20 - Jongens 8-9jr. wit - wit (Cat.2)

146 Kristian Georgieva
134 llias Pechtold

105 Jason Su

71

Alaeddine Elkadiri

WWihN =

Si hay mas de dos terceros lugares, el paom lo ajusta automaticamente. Cuando se ha marcado "show podium place 4" en la
configuracién, los primeros cuatro lugares se muestran en el panel de control y en el cuadro de indicadores externo. De lo

contrario solo se muestran los tres primeros lugares

ilmportante! Debes hacer clic en siguiente partido después de que la final haya terminado. Esto registrara los lugadasydel po
aparecera la pantalla de resultados. Cuando se ha desactivado el autopodium en la configuracion. También es impmtante ha

esto para obtener los datos correctos que se utilizaran con la administracion del tiempo.

La configuracion de coincidencia en la tabla de tatami es como se muestra a continuacion.

Con Kumite:

Contenders  Schematics

N-Pro 2014

N-Pro Tournament Karate 1.3.5

7N [ o~ e} Va ﬁ
o | B | »% 3
% Login Setup | i Categories | |Ci Report Time Flags Points Kumite Kata
er logged Ad a Organisatio
Match flag system Kumite
- Scoreboard
® Kumite O Kata
co
| | © Kumite shobu
Contenders I Matchdata | SchematicsPoule A | Schematics Poule B
Matc... | R-Sc... | Red [ w [ R-sco... | B-sc... | Blue [w]8
01 P1 121 Miguel Muld... P2 138 Nick thomas...
02 P9 2 mohamed az... P10 140 Matthijs Fr...
03 w1 P3 83 casper van ro...
04 P4 132 Sam van Rut... P5 142 Dion Twint
05 P6 97 Boris Mabiala P7 137 Ayman Bada
06 P8 30 Ben Faas w2
07 w3 w4
08 W5 wé
039 L1 L4
10 L5 L2
1 we L3
12 L6 w10
13 w11 L8
14 w12 L7
15 W13 w14 category 1
16 w7 ws
Category 2
Current match
138 Nick thomas Kaandor) 121  Miguel Mulder
« I »
Next match
Match info - " Match number

e 110 Double eliminat P R [ﬁm 140 Matthijs Franke 2 mohamed azmani 2

match number | Winner n n

I

Next Match ]

Match data screen ]
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Contenders  Schematics
N-Pro 2015 N-Pro Tournament Karate 1.3.7
P N CEVA
€ e | = % odl- A
Login Setup Schematics || Categories ||C Report Time Flags Points Kumite Kata
ogged Ad atio Organisatio a ab
Match flag system Kumite Shobu
‘ [ o o Time f
Kumite Kata
‘ ‘ ® Shobu O Generic U e S h i r o Reset time
| Contenders [ Match data T Schematics Poule A ] Schematics Poule B Match ﬁmelﬂ I
Matc... | R-Sc... | Red [ w [ R-sco... [ w-s... | white [wlw
01 P 45 Marit Tutelg... P2 164 Denis Dimitr... 1
02 P4 69 Tommie van ... P5 44 Victor van de ... s 1=
03 w1 P3 39 Max Goossens
04 P6 91 Gyan Moenes... P7 32 Stan Smeets N
05 P8 49 Milan Key P9 139 Miquel Most... Field number
© w2 (2] o)
07 w4 ws
08 L1 L2 e~
10 L5 L4
1 w9 L7
12 w10 L6 External scorebord
14 wé w7
|
Current match i e e W
match number | Winner @ n
|1S4 Denis Dimitrov | ]_I45 Marit Tutelgers I ‘
< (i} | 1 L [ Next Match ]
- Next match - s =
— Match number |
i L 44 Victor van de Broek 69 Tommie van Egdom
Number of s:9  Double Number of matches: 14 m 1 ‘ [ Match data screen ] ‘

ConGeneric Kumite:

-
A N-Pro Tournament Karate i um
Program  Setup i Category C Report Time Flags Points Kumite Kata About
N-Pro 2014 N-Pro Tournament Karate 1.3.7
7 PE A
e 73 i B
Login Setup i i Report Time Flags Points Kumite Kata
ogged Ad atio Organisatio : ab
Match flag system
1~ Time
o e o |
' Osnobs  ©® Generc
Contenders Match data T Schematics Poule A ] Schematics Poule B Match ﬁmem'
Matc... | R-Sc... | Red [ w [ R-sco... [ B-sc... [ Biue [w]g
[ P1 24 Emrullah Aslan P2 59 Raven Nouwt ~Number of rounds
02 P9 141 Denis Dimitr... P10 143  Walid Hatrouf ‘
03 w1 P3 70 Floris Sujecki
04 P4 87 Sebastiaan va... P5 89 Karim Dakhla... i v
05 P6 80 Sam van Rutt... P7 91 Ayman Bada ‘
06 P8 128 Nico Krijwda w2 Area number.
o7 w3 w4
w e s (2] s
09 L L4 =
oL : ot |
11" we L3
12 L6 W10 W2 W3 DQ External scorebord
13 wit L8 Start Scoreboard
14 w12 L7
16 w7 ws L
|
Current match = s ammm 0|
match number| | Winner n -
59 Raven Nouwt 24 Emrullah Aslan 0
| 0 ) L J I Next Match ]
- Next match =
[~ Match info = — Match number| |~
Number of 10 Double Number of matches: 16 Show S el Hatront 41 DeatsDirktioy o I Match data screen ]

‘ =
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Conkata:
M N-Pro Tournament Karate - i l
Contenders Schematics
N-Pro 2014 N-Pro Tournament Karate 1.3.7
P D= (VA ﬁ .i
€ sy | B & odl i
Login Setup i Categories ||Ct Report Flags Points Kumite Kata
ogged d o Org 0 able
Match flag system Kata
— Scoreboard
i External

Catnre O Kumite
O Shobu

Match data

Contenders

| schematics Poule A | Schematics Poule 8

7
Start Scoreboard
B ' oa

Matc... | R-Sc... | Red [w [ R-sco... | B-Sc... | Biue [w]8] Timer
01 P1 24 Emrullah Aslan P2 59 Raven Nouwt
02 P9 141  Denis Dimitr... P10 143  Walid Hatrouf
03 wi P3 70 Floris Sujecki settime [1]
04 P4 87 Sebastiaan va... P5 89 Karim Dakhla... S eRE e
05 P6 90 Sam van Rutt... P7 91 Ayman Bada
06 P8 128 Nico Krijwda w2
o7 w3 w4 —
1= o i
09 L1 L4
U 10 L5 L2 r =
i g o
(] 12 L6 w10
13 w11 L8 i
I [l 2 g || v (0
15 w13 w14
16 w7 ws
~ Current match S —
Match number
24 Emrullah Aslan 59 Raven Nouwt I
[~ Next match S —1
Match number
1 J 4 141 Denis Dimitrov I_I143 Walid Hatrouf I
[~ Match info-
Number of contenders: 10  Double elimination Number of matches: 16 ‘
Con kata rojeblanco:
r
A N-Pro Tournament Karate . E‘M
Program Setup Schematics Cartegory Contenders Report Time Flags Points Kumite Kata About
N-Pro 2016 N-Pro Tournament Karate 1.4.1
[OIET
|
Setup | Schematics
Administration Match table I
Tl
O Shobu O Generic
C s T Match data ] Schematics Poule A T Schematics Poule B
Nr. | Name | cub [ Length [ weight [ Age
66 Benjamin Kamidi Essink 126 26 10
101 Robin Te Water Karate team Utrecht 144 31 1
124 Isha Londt Schultz SKCA 135 30 10
13 Andy Fung Budo lifestyle 128 30 10
79 Raven Nouwt Karate Moerdijk 140 32 1
99 Borris Gartz Karate team Utrecht 125 26 10
40 Halim Cevdet Altinok  Elhatri 142 32 10 |
100  Matthijs Meijers Karate team Utrecht 145 31 10 o
117  Haitam Hajji Kuro Obi 140 33 1"
69 Julian van Diesen Essink 149 32 1 i
103  Adam Sherzad Karate team Utrecht 135 30 10
149  Bram Verheul Yumeken 141 30 10 f
[l - = |
rCurrent match |
Match number
66 Benjamin Kamidi |101 Robin Te Water ] l
r Next Match
Match number
ol Ul s 13 Andy Fung H|79 Raven Nouwt ]
Match inf
Number of 12 Single Number of matches 15 ’ ’V I
—_——— = —— —
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7 - Sistema de puntos de partido

En el menu de esquemas puede definir como debe comportarse el sistema de puntos duRartidel

Point Setup

Contenders

1
Kound 0 11 12 13 14 15 16

a1 5 || R [
s [ o[ e o e o o e o ] e [ [ ]

Contenders

Rundl 47 18 10 20 2 2 2 M 25 26 & B 2 W M 32

foniz |[2][2][2][2][][e][2][2][e][2][2][][2][2][2]]2]
s 13 3R R

[Cton | [owe ] [ome ]

La Ronda 1 define para cuantos contendientes se establecen los esquemas

La ronda 2 define el nimero de contendies que van a esta ronda al final de la ronda 1

La ronda 3 define el nimero de contendientes que van a esta ronda al final de la ronda 2

Hay un maximo de tres rondas y un maximo de 32 contendientes.

Cuando no quiera usar la ronda 2 o 3, debe configurarlos en "0"

Para comenzar la categoria, ingrese el nUmero de categoria y puede cargarlo. La opcién "Usar eliminar putiaje"ad®

define en la pantalla de configuracién y también lo es "agregar puntajes totales" y "agregar ronda 2 + 3". Cuando se Merifique, «
sistema se comportara de esta manera. Al ingresar los puntajes en los campos de puntaje, el sistema agregara automaticame
todos los puntajes. Hay un maximo de 7 jueces. Con las puntuaciones corregidas, necesitara un minimo de 3 jueces. El valor
corregido solo se mostrara después de que se hayan ingresado tres puntajes. Entonces, siempre se mostrara, sin embargo, s
se utilizardsi se marca "eliminar puntuacion akéaja". Las puntuaciones se mostraran al mismo tiempo en el panel externo
cuando se active. Debes ingresar las puntuaciones en los campos de puntuacion.

Match point system
~30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3) - Results Sorted

Nr. | Name [ ciub | Total | Tot... | PI...
[J41 Pablo Krott Elhatri 0324 0197

1.2 41 Pablo Krott Elhatri 65 66 66 66 61 5 324 197 []71 N.Abdals Elhatri 0323 019,5

13 55  VincentVerm.. Elhatri 6.2 Rt eoatender 316 188 []55 VincentVer.. Elhatri 0316 01838

14 67 Tim Koesman Elhatri 6.2 31,2 18,7 Clér | Tum Kocsman Elhatri 0312 0187

15 71 N.Abdals Elhatri 6.5 Resetiastround 323 195 0 = = = ! ?

16 78 Ties Smit Elhatri 39 “llan Ke.l] Elhatrf 030,8 0185

1.7 162 Luc Heijkant Van Gils Spor... Reset scorefields [J78 Ties smit Elhatri

[[1162 Luc Heijkant Van ...
Open external board

Close external board

< | Export to excel | »
- External scoreboard - Field nr.
Llose ders round 1 1
Category nr. |30 [ Load ] [ Next Round Next Match 1l Open board | | Close board Set
e | J { Ll Fom e x ronemis 2 pe Sipsaposrd,| ‘
Score Total Corrected Contenders round 3 lII Correction

LI T e (e | B ™| w6 (@0

[[] Add round 2+3
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Cuando se marca "usar eliminar puntaje altiajo", esto se initara en la placa externa con "Total corregido

- Préximo partido

N-Pro TairnamentKarate versiorl.49

30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3) ‘
CURRENT: 33 - FREEK V/D VEN

SCORE

6.2 6.3 6.2 6.3 6.2

NEXT: 87 - MILAN KEIJ

30

- Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3)

[ Tatami

N

1

CURRENT:33 - FREEK V/D VEN

SCORE

6.2 6.3 6.2 6.3 6.1

NEXT: 87 - MILAN KEIJ

TOTAL
CORRECTED

18,7

Al presionar el siguiente partido, se transferira la puntuacion al contendiente actual. En la pantalla de la derecha se
mostrard qué puntuacién esta en la parte superior. El siguiente y laapméendiente se actualizara en la placa externa.

- Proximaronda

Al final de cada ronda habra un mensaje "fin de ronda" y se activara el botén "siguiente ronda". El sistema hara una
propuesta basada en la configuracién del esquema, que los contendidgliesn pasar a la siguiente ronda al verificarlos.
Usted es libre de controlar a los contendientes adicionales o de dejar a algunos atras. Esto puede ser conveniente cuando
los dltimos contendientes tienen las mismas puntuaciones.

Match point system
30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3) Results Sorted
Rnd. | Nr. | Contender Club | sc4 | sc2 | sc3 | sca | sc5 | sc6 | sc7 | Total | -HiL Nr. | Name Club__ [ Total | Tot... | Pl...
14 39 Milan Keij Elhatri 61 62 62 64 62 308 185 V41 Pablo Krott Elhatri 0324 019,7
1.2 4 Pa.ablo Krott Elhatri 6.5 6.6 6.6 6.6 6.1 324 19,7 [V171  N.Abdals Elhatri 0323 0195
:-i g? ‘T’_'"Cz'“ Verm... E::*‘:’! g; g‘g g-g gg gg g:'g :z'g [VIs5 VincentVer.. Elhatri 031,6 0188
o Im Koesman atri . B B e o - =
, : =

15 71  N.Abdals Elhatri 65 64 |62 |66 | 6B 23 195 67 gk Koesiman, |[EWat] 303125 AT
16 78 Ties Smit Elhatri 62 63 |63 |62 |62 1,2 187 78 |[Tiew Smit Eihatri | 031,2 0187
17 162 Luc Heijkant VanGils Spor... 64 62 65 62 6.2 31,2 186 1162 Luc Heijkant Van.. 0312 0186

[139 Milan Keij Elhatri 0308 0185
< n

External scoreboard Field nr.

. 7 AN E ders round 1 2
Category nr. (30 ] [ Load ] { Next Round J { Next Match | [ Open board ] [cme noud] ‘ 1 | [ Set ]
J Contenders round 2 E
Score Total Corrected Contenders round 3 III Correction
Use remove high - low score
61]6.265/626.2] | | 31,2 186 Qlaiii e, 7 () | et ionen)
[[] Add round 2+3
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- Fin del partido

Agregue el final de la partida en la goeede cambiar el resultado del podio antes de colocarlo en la placa externa. Mostrar
podio debe estar desactivado en la pantalla de configuracion. Asi que tienes que mostrar el podio presionando "en el
marcador". Puedes configurar cada linea con un nuexhq Esto es a veces necesario cuando tiene dos puntajes iguales y
debe agregar un partido decisivo adicional. Al presionar reordenar, reordena el podio con los podios ajustados. Después d
eso puedes visualizarlo en la pantalla externa. En caso de dou@y@as marcado "autopodium" en la pantalla de

configuracién, puedes configurar el podio con "Establecer podio".

Se abrira el editor manual para configurar el podio.

Match point system
30 - Jongens 10-11jr. wit - geel (Cat.3) Results Sorted
Rnd. [ Hr. [ Contender Club [ sc4 [sc2 [ sc3 [ sca [scs [sce [ sc7 [Total [ -Hr- nr. [ Name Club | Total [ Tot... [ PL..
11 39 Milan Keij Elhatri 6.1 6.2 6.2 6.1 6.2 30,8 18, [J41 Pablo Krott Elhatri 0694 0420 1
1.2 4 Pablo Krott Elhatri 6.5 6.6 6.6 6.6 6.1 324 19, [171  N. Abdals Elhatri 0689 0415 2
13 55 VincentVerm.. Elhatri 62 62 63 66 63 316 18, []55 VincentVer.. FElhatri 0692 0414 3
14 67 Tim Koesman Elhatri 6.2 6.3 6.3 6.2 6.2 31,2 18, 5 S
. [J78 Ties Smit Ell
15 71 N. Abdals Elhatri 6.5 6.4 6.2 6.6 6.6 32,3 19,|= O Set place 1
1.6 78 Ties Smit Elhatri 6.2 6.3 6.3 6.2 6.2 31,2 18, mmE Set place 2
1.7 162 Luc Heijkant Van Gils Spor... 6.1 6.2 6.5 6.2 6.2 31,2 18,
24 67 TimKoesman  Elhatri 73 7.2 74 7.2 73 361 21, Set place 3
22 78  Ties Smit Elhatri 72 74 15 16 16 373 22, Set place 4
23 55 Vincent Verm... Elhatri 74 7.5 76 76 7.5 37,6 22,
24 71 N.Abdals Elhatri T4 |72 |73 |73 |74 86 2; Remove place
i S——— wes— T = = = s 7 Reorder
External scoreboard Set Podium
- - . | | Contenders round 1 |
Category nr. |30 [ Load ] | MextRound || NextMatch | ) [ Open board ] [csoseboam—] [T ] set |
) Cc s round 2 E] e e
Score Total Corrected Contenders round 3 II] Correction
Use remove high - low score
FFSTET2FA ] 37 || 23| Qa2 @0
[[] Add round 2+3

4 73 Ties smit

On Scoreboard

- Eliminar el contendiente

Al iniciar el partido, puedes eliminar un contendiente de lalisbs esquemas se ajustaran automaticamente.

- Restablecer la tltima ronda

En caso de error, puede eliminar la Gltima ronda completa. Debes volver a verificar a los contendientes e ir de nuevo a la
siguiente ronda después de esto.

- Restablecer los campae puntuacion

Esta funcién restablecera los campos de puntuacion en la parte inferior de la pantalla.

- Marcador externo.

Puede abrir la placa externa, haciendo clic en abrir o cerrar la pizarra. Se ajustara automaticamente a la resolucion de tu
pantalla.

- correccion

Al usar las flechas o hacer doble clic en una linea, puede volver a ingresar los puntajes o ajustarlos.

Cuando se marca "Agregar puntajes totales" y se cambia una ronda anterior, esto tiene un efecto inmediato en los
resultados en la pantallderecha. Sin embargo, si no se selecciona, la ediciéon de una ronda anterior ya no afectara los
resultados. En este caso solo se utilizan las puntuaciones de la Gltima ronda.

- Impresion

El uso del boton Imprimir imprime los datos como se muestra en lepanzquierda. Entonces, cuando esté vacio,

imprimird una hoja vacia. Cuando esta lleno de datos, también imprimira los datos.
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En esta seccion tienes las siguientes posibilidades.

Report

Eé:‘

M

ilt

Tournament Results Flags | |Results Points Podium
- Torneo
Al presionar torneo se abre la pantalla de informadai@htorneo.
Tournament information
Nr. Name Club Lenght Weight Age Grade Gender Category Field | Hour | Min. | Type
—_E—E-_E-E-E_—
Rosan Smrt Elhatri 1-1-200 F 10 - Meisjes 6-7jr... 3 9 Flags !
35 Sam-Rose Hoppenb... Karate-do SAN 132 30 111 2006 wn F 10 - Meisjes 6-7jr. 3 9 30 Flags =
118 Phuong Anh Pham T... Elhatri 40 28-4-2006 geel F 10 - Meisjes 6-7jr.... 3 9 30 Flags \”
109 Tommy Dao . -~ 33 7-11-2006  geel M 15 - Jongens 6-7jr... 1 9 30 Flags \
65  Bram Nieuwenhui  Load 47 21-1-2006 geel M 15 - Jongens 6-7jr.. 1 9 30 Flags |
151  Deon Gerick | 25 14-2-2006  wit M 15 - Jongens 6-7jr... 1 9 30 Flags
104  Arif A. Yetik Show selected 33 1-11-2006  wit M 15 - Jongens 6-7jr... 1 9 30 Flags
71 Alaeddine Elkadiri Hide selected 47 2-2-2004  wit M 20 - Jongens 8-9jr... 3 9 47 Flags
134 llias Pechtold 39 4-11-2005 wit M 20 - Jongens 8-9jr... 3 9 47 Flags
86 Kimi Koster Sort by club 46 7-11-2005  wit M 20 - Jongens 8-9jr... 3 9 47 Flags
150 Bram Verheul 30 23-7-2005  wit M 20 - Jongens 8-9jr... 3 9 47 Flags
90 Kayra Bekchet Sort by category 39 19-6-2004  wit M 20 - Jongens 8-9jr... 3 9 47 Flags
146  Kristian Georgievi 33 26-3-2004 wit M 20 - Jongens 8-9jr... 3 9 47 Flags
105 Jason Su j Export to csv file 47 712005 wit M 20 - Jongens 8-9jr... 3 9 47  Flags
80 Albmir Morina Export to excel 46 10-1-2005 geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
25 Suki Coenen 52 5-4-2004 geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
107 Mohammed Tabik Print selected categories 33 21-4-2004 geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
101 Melih Karakas 33 18-1-2004 geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
126  Miquel Mostert Open match 40 16-2-2004 geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
117 Gino Hu 40 3-8-2004 geel M 22 - Jongens 8-9jr.. 3 10 6 Flags
79 Mehmet Ali Guclu| Close screen 46 3-11-2005 geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
103 Tim Ko - 33 30-12-20... geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
84 Tobias Roeven Elhatri 0 46 15-6-2004 geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
61 Xander Kuijpers Kuro-Obi Weert 0 79 3-2-2005 geel M 22 - Jongens 8-9jr... 3 10 6 Flags
108  Surija Nadarajah Elhatri 0 33 26-6-2004 geel M 22 - Jongens 8-9jr.. 3 10 6 Flags =
[~ Printing Filter
(O Category per page (O Startnumbers (O Stickers 70x42 Fiekmber H-Sch: - %
Time (e | [ J[sam] | [ cose |
(O Category complete (s Match cards Weight V-Sch: - %

Con esta pantalla, obtienes un resumen de los contendientes, las categorias correspondientes, el tatami en el que se juega su
partida y la hora de inicio de la partida.
La lista completa se puede exportar como un archivo csv o abrir directamenteedn Exc
Desde esta lista puede imprimir los nimeros de inicio, las etiquetas de las tarjetas de coincidencia y el resumen dal grupo.
impresion desde los nimeros de inicio y las etiquetas de la tarjeta de coincidencia se puede corregir si la impresealira se
correctamente. Para imprimir los nimeros iniciales se utiliza una hoja A4 con dos adhesivos (210x148.5 mm). Las pegatinas
pequefias para las tarjetas de partido estan impresas en una hoja A4 con 21 pegatinas (70x42 mm). Puede optar por imprimir
nameros de campo, el tiempo y el peso en las calcomanias o en la tarjeta de coincidencia al marcarlos. Con la opoién de filtr
puede ingresar una palabra, el software deberia filtrar la lista con. El software imprime todo lo que es visible en la lista.

17e Elhatri Mini Toernooi

406

Nathan Goossens

Elhatri

23e Elhatri Minitoernooi Kata

e. : \\ -
- | PON- e
| .
s =)
Contender: 71 Alaeddine Elkadiri
Club: Elhatri
Category: 20 - Jongens 8-9jr. wit- wit (Cat.2)
Weight: 47
Field: 3 Starting time: 09: 47
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23e Elhatri Minitoernooi Kata 23e Elhatri Minitoemooi Kata

Cont: 97 Amira Rovers Cont: 99 RosanSmit

Ciub:  Elhatri Club:  Blhatri

Category: Category:

10 - Meisjes 6-7jr. wit- geel (Cat.1) 10 - Meisjes 6-7jr. wit - geel (Cat.1)

Weight: 33 Weight: 33

Field: 3 Staring time: 09 : 30 Field: 3 Starting time: 08 : 30
23e Elhatri Minitoernooi Kata 23e Blhatri Minitoemooi Kata

Cont: 118 Phuong Anh Pham Tien Cont: 109 Tommy Dao

Club: Elhatri Club: Elhatri

Category: Category:

10 - Meisjes 6-7jr. wit- geel (Cat.1) 15 - Jongens 6-7jr. wit - geel (Cat.1)

Weight: 40 Weight: 33

Field: 3 Starting time: 09 : 30 Field: 1 Starting time: 09 : 30

Al presionar sobre el nombre de la columna, la lista se ordenara de acuerdo con esta columna.
Usando "imprimir categorias seleccionadas" en el submenu, imprime en lotes todos los esquemas seleccionados.

- Banderas de resultados
En esta pantalla todos los resultados de los partidos basados en la bandera son visibles, incluidas las puntuaciones.

Results Flags

Description -

E-E-ﬂ- 93 _lukas hagenman -IE-E-III_- i
Gemengd Cat... P4 96 stephy sol Elhatri/STE 0 97 benjivanden b... Elhatri/STE 0

21 Gemengd Cat... 03 w1 94 sepantaechte.. Elhatri/STE X 0 P3 95 daan heijmans... Elhatri/STE 0

2 Gemengd Cat... 04 P6 98 fernando erp Elhatri/STE X 0 P7 99 Romynique Elhatri/STE 0

21 Gemengd Cat... 05 P8 100 Heike Bernards Elhatri/STE X 0 P9 101 Dongelo Pietb... Elhatri/STE 0

21 Gemengd Cat... 06 w3 94 sepantaechte.. Elhatri/STE 0 w2 97 benjivan den b... Elhatri/STE X o0

21 Gemengd Cat... 07 w4 98 fernando erp Elhatri/STE 0 W5 100 Heike Bernards Elhatri/STE X |0

21 Gemengd Cat... 08 R1 BYE Elhatri/STE 0 R2 96 stephy sol Elhatri/STE X o HK

21 Gemengd Cat... 09 R4 BYE Elhatri/STE 0 R5 101 Dongelo Pietb... Elhatri/STE X o HK

21 Gemengd Cat... 10 ws 96 stephy sol Elhatri/STE 0 R3 94 sepantaechte.. Elhatri/STE X 0 HF "

21 Gemengd Cat... 11 w9 101 Dongelo Pietb... Elhatri/STE 0 R6 98 fernando erp Elhatri/STE X 0 HF =

il Gemengd Cat... 12 weé 97 benjivanden b... Elhatri/STE X 0 w7 100 Heike Bernards Elhatri/STE 0 F

40 Heren Cat4-.. 01 P1 3 Onno liman Budo-Sport Heer... 0 P2 31 Chiara Castro Karate-do SAN X |0

40 Heren Cat4-... 02 P3 32 Amy Roovers Karate-do SAN 0 P4 33 Fabiénne de Rijk Karate-do SAN X |0

40 Heren Cat4-.. 03 P5 34 Roeland de Rijk Karate-do SAN X 0 P6 35 Dionvan de Wij... Karate-do SAN 0

40 Heren Cat4-.. 04 w1 31 Chiara Castro Karate-do SAN 0 w2 33 Fabiénne de Rijk Karate-do SAN X 0

40 Heren Cat4-... 05 w3 34 Roeland de Rijk Karate-do SAN 0 P7 36 Jurgenvande.. Karate-do SAN X 0

40 Heren Cat4-... 06 R1 32 Amy Roovers Karate-do SAN 0 R2 31 Chiara Castro Karate-do SAN X 0 HK

40 Heren Cat4-... 07 R3 BYE Karate-do SAN 0 R4 34 Roeland de Rijk Karate-do SAN X 0 HK

40 Heren Cat4-.. 08 wé 31 Chiara Castro Karate-do SAN 0 w7 34 Roeland de Rijk Karate-do SAN X 0 HF s |

40 Heren Cat4-.. 09 w4 33 Fabiénne de Rijk Karate-do SAN 0 W5 36 Jurgenvande .. Karate-do SAN X 0 F

< | m | »

j, Visible e i T —_—
[] final + 34 ‘ ‘ ® Al O Kata O Kumite ‘ ‘ [ Reload ] I Export ] I Print ] ‘ ‘
L L {

Estaista se puede exportar como un archivo csv. Es posible mostrar solo final y semi final.
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- puntos de resultados
En esta pantalla todos los resultados de los partidos basados en puntos son visibles, incluidos los puntajes.

Results Points
Category Rnd. | Nr. | Contender Club Sci | Sc.2 | Sc.3 | Sc4 | Sc.5 | Sc.6 | Sc.7 | Total | -HIi-L
n-mm_mn--mm F
10 - Gemengd.. 1.2 103  Sil Feijen Elhatri/STE 32,7 19,6
10 - Gemengd.. 1.3 107 MishaGroenef.. Elhatri/STE 64 6.2 63 64 65 31,8 19,1
10 - Gemengd.. 14 110 Moby van gool Elhatri/STE 6.5 6.6 6.5 6.6 6.6 328 19,7
10 - Gemengd.. 15 111 Jaden norvell Elhatri/STE 6.4 6.2 6.1 6.2 6.2 311 18,6
10 - Gemengd.. 16 121 Myrthe Dekker  Elhatri 6.3 6.4 6.4 6.5 6.6 322 193
10 - Gemengd.. 1.7 124  Stijn van Dieten  Elhatri 6.2 6.2 6.1 6.1 6.2 308 185
10 - Gemengd.. 1.8 132 Colin Melis van Gils Sport 6.5 6.5 Reload 32,7 19,6
10 - Gemengd.. 2.1 75  martijn li Elhatri/STE 6.2 6.2 314 188 |z
10 - Gemengd.. 2.2 107 Misha Groenef... Elhatri/STE Print
10 - Gemengd.. 2.3 121 Myrthe Dekker Elhatri .
10 - Gemengd.. 24 103 Sil Feijen Elhatri/STE Export to csv file
10 - Gemengd.. 2.5 132 Colin Melis van Gils Sport
10 - Gemengd.. 26 110 Mobyvangool  Elhatri/STE Show selected
Hide selected

31 - Dames Ca.. 1.1 73 Ghailan EI-Ame... Noviomagum 6.2 6.3 32 19,2
31 - DamesCa.. 1.2 74  christopher hu... Elhatri/STE Close
31 - Dames Ca.. 1.3 75 martijn li Elhatri/STE —
31 - DamesCa.. 14 76 samed yijksek Elhatri/STE

[l [

| ] | 1 —

Esta lista se puede exportar como anthivo csv.

- Podio
La pantalla del podio muestra los lugares del podio para cada categoria. El software calcula los ganadores a partir de los
esquemas de round robin. La pantalla también muestra los esquemas que se utilizan para el partido.
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