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1 - Instalación de  
  

Utilice el archivo de instalación para instalar el software en el ordenador. 
Crear una carpeta en una unidad local o en una unidad de red donde se pueden colocar los esquemas.  
Los esquemas pueden descargarse desde el sitio Web. También es posible hacer tu propio esquema de competencia. Sin 
embargo se recomienda utilizar en primer momento los esquemas descargables. Están disponibles en nuestra sección de 
descargas. Después de descargar, descomprimir el contenido del archivo zip en la carpeta de esquemas. 
Hacer otra carpeta para los datos del torneo. Se puede hacer en un local - o una unidad de red. Los datos de esta carpeta 
voluntad automático hacer por el software, después de que ha conectado con esta carpeta en la configuración. No tienes que 
hacer o llenar cualquier base de datos externa por ejemplo. 
¡Nota! Es preferible que uses una carpeta de red para almacenar los datos cuando utilizas más mesas de partido. De esta forma 
el torneo se puede manejar mejor. 
Cuando termines con esto, el software está instalado. 
Para mostrar el cuadro de indicadores externo que es necesario tener una segunda pantalla. Esto se hace fácilmente en 
windows mediante la extensión de la pantalla.  
La pantalla debe ampliarse a la derecha. 
 

 
 

La segunda pantalla tiene que tener una relación de 16:9. Otros relación funcionará pero el marcador está optimizado para este 
ratio 16:9. No tienes que cambiar la resolución. El software hace este automático. ¡ Nota! No duplicar las pantallas de windows. 
  
Inicie el programa. 
  
Primero se le pedirá hacer una contraseña para el administrador. El administrador tiene plenos derechos para ajustar los datos. 
Omitiendo esto hará que el software hacer esto otra vez al arrancar el programa otra vez. 
Debe tener un código de registro para poder crear el administrador. Por favor visite nuestro sitio para obtener una. 
¡Nota! En caso de haber perdido la contraseña, o cometió un error, puede restablecer la cuenta de admin eliminando el archivo 
"usera.npr" en el directorio de instalación del software. Al reiniciar el software pedirá volver a entrar los datos. 
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-          Introduzca un nombre de administrador (crear los tuyos propios) 
-          Escriba una contraseña (crear los tuyos propios) 
-          Repita su contraseña 
-          Ingrese su clubname como recibido en el e-macho (este es sensible a mayúsculas) 
-          Introduzca el código recibido en el correo electrónico 
-          Haga clic en guardar 
-          Recibirá el administrador del mensaje creado. 

 
 
El administrador puede crear otros usuarios. Los usuarios pueden realizar cambios durante la competencia, pero por ejemplo no 
pueden quitar una base de datos del torneo.  
Iniciar sesión mediante el botón de inicio de sesión, o utilice el botón derecho del ratón para seleccionar Inicio de sesión. 
 

 
 

Se abrirá la pantalla de login. Utilice el nuevo hecho nombre de administrador y la contraseña y se abrirá la siguiente pantalla. 
 

 
 
Ahora usted puede crear usuarios. 
Rellene el nombre y contraseña y haga clic en agregan. Después de acabado agregar usuarios, haga clic en cerrar sesión. Ahora 
puede iniciar sesión como un usuario. 
Un usuario tiene el derecho a modificar categorías, contendientes y datos del torneo. Datos del torneo no se puede eliminar por 
los usuarios. Iniciar sesión como un usuario es suficiente para la organización del torneo. Para usar el programa en el tatami no 
es necesario estar logueado. 
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En caso de que se han perdido o han olvidado el adminname y la contraseña, que son capaces de restablecer el administrador 
seleccionando "Administrador de Reset" en el menú superior del programa. Asegúrese de que tener el código de registro y 
clubname. Con reiniciar el software le pedirá para entrar de nuevo para crear la nueva cuenta de administrador. 
 
 

2 - Programa de instalación  
Iniciar la sesión como un usuario el programa le permitirá cambiar los datos en la pantalla de configuración. 

 
 

-          Datos de localización 
Se utiliza para referirse a las carpetas ya hechas (instalación). Es posible hacer varias carpetas con los datos del torneo. De esta 
manera se pueden hacer carpetas separadas para kata y kumite. Durante el torneo puede cambiar los datos para cambiar el 
formato del torneo. Esto también funciona para los esquemas. Las carpetas se deben definir en la configuración para el 
programa de trabajo correcto. 
  

-          El lenguaje se puede establecer con la lista de idiomas. También es posible crear tu propia traducción. (Véase el 
apéndice creación de archivos de idioma) Haga clic en el conjunto de botón, o guardar la pantalla de configuración va a 
cambiar el idioma.  
Haga clic en Editar se abrirá el editor de texto del idioma actual seleccionado. Son capaces de cambiar la traducción en 
este editor. Haga clic en la línea que desea cambiar y editar el lenguaje en el texto del cambio. Se cambiará la línea y 
haga clic en cambiar. Haga clic en guardar para guardar el archivo de idioma. 
También puede borrar archivos de idioma ya no sea necesario. 
Si desea guardar la lengua con un otro nombre, simplemente editar el nombre y haga clic en guardar. 
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-          Sonido 
El software viene con 4 sonidos de onda estándar. Puede seleccionarlos en esta parte. Presione el botón buscar y seleccione un 
sonido. Los sonidos estándar pueden encontrarse en la carpeta de instalación. Los sonidos se pueden probar pulsando el botón 
izquierdo. 
  

-          Datos XML 
Puede configurar la ubicación donde el software escribirá los datos xml. Puede utilizar esta información en enlaces externos 
tales como páginas web u otras aplicaciones. Estas aplicaciones externas no son ninguna parte del software N-Pro torneo Karate. 
"Crear datos xml" creará un archivo xml llamado "time.xml" que contiene los datos de gestión del tiempo después de cada 
actualización de gestión de tiempo.  
"Crear datos xml de categoría" creará un archivo xml que contiene todos los datos de partida de una categoría denominada el 
número de la categoría + ς schem.xml 
"Crear datos de XML la Junta puntuación" escribe un archivo xml denominado después el número de tatami con el tipo de 
marcador y contiene todos los datos de la tabla de puntuaciones. "Puntuación basada" creará este archivo cada vez que cambia 
el marcador. "Tiempo base" creará este archivo cada segundo el temporizador está funcionando. Asegúrese de que su sistema 
es capaz de manejar esta última opción. 
  

-          Eliminar 
Pueden borrarse los datos completos del torneo después de iniciar sesión como administrador. Es aconsejable durante los 
partidos no iniciar sesión como administrador. 
  

-          Recuperación 
Con esta función usted puede recuperar la lista de aspirante de copia de seguridad. Cada cambio importante en esta lista se 
guardará en una copia de seguridad. El momento de la copia de seguridad se utilizarán como extensión. 
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-          Cuadro de indicadores de 
Aquí se puede rellenar la longitud de un encuentro de kumite y la longitud del tiempo extra. Esta voluntad automática utilizarse 
cuando a partir de la tabla de puntuaciones. El tiempo de atención puede establecerse y se utilizará para todos los 
temporizadores disponibles en el software. 
Establecer los puntos de "Kumite ganador por" define lo que debe ser la diferencia en puntos, para ser declarado ganador en un 
partido de kumite.  
  
Si está marcado "reset cuentas con más tiempo", todas las puntuaciones y las penas se borrará cuando haga clic en tiempo 
extra. 
  
Cuando está seleccionada la categoría del espectáculo, los marcadores externos mostrará la información de la categoría. 
  
También puede comprobar la opción para mostrar un negro orientado al marcador externo para kata, kumite, kumite genérico y 
shobu. 
  
Comprobación de "manual de datos" se activará la opción de añadir contendiente nombres/números y los nombres de categoría 
con todos los marcadores que no utilizan el sistema automatizado de partido. 
  
Verificación "Mostrar club" mostrará el club en la segunda línea del Comité externo en vez del siguiente contendiente con el 
sistema automatizado. 
  
Segunda línea de ocultar oculta la línea de información de fondo (próximo contendiente o club) en el marcador externo. 
  
Es posible replicar todos los tableros de internos y externamente. 
El parpadeo del ganador puede ser habilitado y deshabilitado para cada tipo de marcador  
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Si el marcador externo no aparece correctamente puede dar en algunas correcciones. Pueden cambiar la escala horizontal y 
vertical y el tamaño de fuente.  
  
-          Sistema de puntos 
En esta sección puede definir cómo debe comǇƻǊǘŀǊǎŜ Ŝƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ǇǳƴǘƻǎΦ !ƭ ƳŀǊŎŀǊ άǳǎŀǊ ŜƭƛƳƛƴŀǊ ǇǳƴǘŀƧŜ Ƴłǎ ŀƭǘƻ κ Ƴłǎ 
ōŀƧƻέΣ ǎŜ ǉǳƛǘŀǊł Ŝƭ ǇǳƴǘŀƧŜ Ƴłǎ ōŀƧƻ ȅ Ƴłǎ ŀƭǘƻ Ŝƴ ŎŀŘŀ ǊƻƴŘŀΦ /ǳŀƴŘƻ ǎŜ ƳŀǊŎŀ ϦŜƭƛƳƛƴŀǊ Řƻǎ ǇǳƴǘŀƧŜǎ Ƴłǎ ōŀƧƻǎ κ Ƴłǎ ŀƭǘƻǎϦ, 
esto se aplicará cuando se utilicen siete jueces. Al marcar "Agregar puntos totales con rondas iguales", los puntos de rondas 
anteriores también se agregarán a la puntuación total con rondas que tengan la misma cantidad de contendientes. Al marcar 
"Siempre sumar puntos totales", hace esto incluso cuando lŀǎ ǊƻƴŘŀǎ ƴƻ ǎƻƴ ƛƎǳŀƭŜǎΦ !ƭ ƳŀǊŎŀǊ ά!ƎǊŜƎŀǊ ǊƻƴŘŀ н Ҍ оέ ǎƻƭƻ ǎŜ 
agregarán los puntajes de la ronda 2 + 3.  

 
- Kumite Shobu 
Cuando se marca "dos waza-ari es un ippon", el software cambiará automáticamente dos waza-ari a un Ippon en el marcador. 
Cuando no está marcado, dejará dos o más waza-ari en el marcador sin aumentar la puntuación de ippon. 
Al verificar el estilo Wukf / Wuko, se moverá la indicación "Atenai" en el marcador. 
 
- Kumite WKF 
Aquí puede establecer la diferencia de puntos necesaria para finalizar el partido. 
Puede configurar la placa WKF Kumite externa a una apariencia digital. El fondo es negro y todos los números y letras 
modificables se mostrarán en una fuente digital. 
Cuando se marca "Auto Senshu", el marcador aplicará automáticamente esta regla de "primera puntuación" (WKF 2017) 
  
- Marcador de kata 
Al marcar "Aka / Shiro", los marcadores de Kata se mostrarán en rojo y blanco en lugar de rojo y azul. 
También se renombrarán las filas en el sistema de la bandera al rojo blanco.  
-Preset número campo. 
Los marcadores serán importación automática esta opción como el número de campo, así que no tienes que cambiarlo cada vez 
inicio el marcador. 
 

 
 



N-Pro Tournament Karate version 1.4.9 
 

 
8 

 

Cuando no está marcado "usar autopodium", de software que no automático calcular las posiciones de podio. Luego deberás 
introducir esta información manualmente con el control de podio. 
  
Si selecciona "Mostrar pantalla de Podio externo", el monitor externo mostrará el podio después de terminar a un partido. Deja 
sin marcar la gente en el tatami puede mostrar presionando un botón. Prefirió no use este ajuste cuando utilice el sistema de 
puntos.  
  
Verificación "Mostrar el lugar del podium 4" mostrará el cuarto lugar en la pantalla del podio. Izquierda sólo mostrará los 
primeros tres lugares en la pantalla del podio.  
  

-          Medalla permanente 
Aquí puedes configurar cómo deben otorgan los lugares de podio como se utiliza en la lista de pie de medalla. 
Al seleccionar "ordenar medallas" la clasificación ya no se hará con los puntos adjudicados, sino color de medalla. La mayoría del 
oro es la primero  
etcetera. 

-          Contendientes no visibles en el podio. 
Cuando que el nombre del aspirante con la condición de seleccionado no aparecerán en la pantalla del podio. 
La tabla partido conseguirá una advertencia de que el podio no se puede establecer automático. 
Utilizar el editor de podio manual (podio set) para corregir el podio en este caso (uso del "set podium" en el partido de 
flagsystem, pointsystem o podium de la lista) 
 
 

 
 

 
 

-          Nombre del torneo 
En nombre puede rellenar en el nombre del torneo. Este nombre se imprimirá en números de inicio, contendiente tarjetas y 
más. 
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-          Logotipo 

Aquí usted puede seleccionar su propio logo. Esto imprimirá en formas, iniciar números etcetera. 
  

-          Impresión de la 
Aquí puede definir alguna corrección en la escala horizontal y vertical para la impresión cuando pegatinas coincide exactamente.  
Establecer el estilo de esquemas Shobu, el texto impreso en los esquemas será rojo y blanco en vez de rojo/azul. También los 
encabezados de varios menú cambiará a rojo y blanco. El zoom y las opciones de margen izquierdo de la escala o mover la 
impresión. 
  
Cuando "color de la impresión como texto" está seleccionada, el color se añadirá como texto en los esquemas impresos. 
Cuando, sólo conseguir rectángulos vacíos de rojos y azules. 
  

-          Listas de 
Comprobar la voluntad de "actualización automática de la categoría al cargar lista de contender" vincular la lista de categorías 
con las categorías de la lista de aspirante. Esto significa que si cambia la descripción de la categoría esto automáticamente se 
hará con todos los contendientes que están en esta categoría cuando se (re) cargando la lista de aspirante. El software sólo 
comprueba la categoría número en se llena en el resto de la lista categoría. 

-          Gestión del tiempo 
Estas son las opciones por defecto comportamiento gestión del tiempo. Estas opciones automáticas de comprobación esto 
establece mediante gestión del tiempo. Cuando se excluyen finales, el final no se incluirán en los cálculos de tiempo. Se puede 
usar este si quieres manejar las finales por separado más adelante en el torneo. Vea la explicación adicional de las otras 
opciones en el capítulo de gestión de tiempo. 
  

-          Cada cambio realizado voluntad guardar pulsando guardar botón. 
  

3 - Categorías  
Ser iniciado sesión como un usuario te da la posibilidad de hacer categorías.  
Pulsando agregar que puede hacer nuevas categorías. 
 

 
 
Los números de categoría se hacen automáticos, pero puede también ser introducidos manualmente. El número de categoría no 
puede ser más largo entonces tres personajes. Se permite utilizar números y caracteres de texto. 
Cuando se rellena en tiempo y tatami número, este será impreso sobre las cartas de combate para los contendientes. También 
se utilizará la hora de salida con gestión de tiempo. 
La secuencia debe prestarse a determinar para la gestión del tiempo en que orden se deben manejar los partidos. A partir de 1 y 
así sucesivamente. 
Al entrar a la duración del partido y el tiempo de instalación/rotura, tiempo gestión voluntad automática calcular los tiempos 
completados de categoría y torneo.  
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Comprobación de "Tiempo fijo" sujetará esta categoría a lo timeboard. Esto significa que la hora de salida no cambiará cuando 
cambien las otras veces. Todo momento de las categorías detrás de esta categoría será automáticas cambiar según este tiempo 
fijo. 
In the option system, you can choose if you want to use the flag system, or the point system for this category. This is needed for 
the correct time calculation of the category. The calculated outcome will not be the same for both systems. 
 

- The category list 
 

 
 
 
Por supuesto es posible cambiar las categorías. Haga esto haciendo doble clic en la categoría en la lista, o seleccionando editar 
categoría. 
Para eliminar la categoría, haga clic en la categoría que desea eliminar y elija en el menú de clic derecho "Eliminar categoría" 
 

 
 

/ǳŀƴŘƻ ƳŀǊǉǳŜ ά!ŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎƛƽƴ ŘŜ ǘƛŜƳǇƻ ŘŜ ŀŎǘǳŀƭƛȊŀŎƛƽƴ ŀǳǘƻƳłǘƛŎŀέΣ ƭŀǎ ŜƴǘǊŀŘŀǎ de administración de tiempo se ajustarán 
automáticamente. No use esta opción cuando aún no haya asignado candidatos a las categorías, esto creará algunos anuncios 
de error. 
 
Al presionar en la parte superior el nombre de la columna, se ordenará la lista de acuerdo con esta columna. 
 
Al usar el filtro puede buscar usando una palabra clave. Se permite cambiar o eliminar categorías mientras se usa la opción de 
filtrado. 
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La lista completa se puede exportar como un archivo csv. Este archivo se puede utilizar dentro de Excel. También es posible 
exportar directamente a Excel. 
 
Si se marca la "actualización automática de categorías mientras se carga la lista de participantes" en la pantalla de configuración, 
los cambios realizados en una categoría también tendrán efecto en la lista de candidatos. 
 
Con "Imprimir categorías seleccionadas", puede imprimir por lotes los esquemas de sus categorías que se han seleccionado en la 
lista 
 
También puede abrir una coincidencia directamente desde esta lista utilizando "abrir sistema de bandera de coincidencia" o 
"abrir sistema de punto de coincidencia" 
 
- Importar lista 
 
El uso de la pantalla de importación le permite importar tablas existentes o archivos de Excel. Esto se hace con la lista de 
importación. 

 
 
This screen lets you import text based tables from other programs like csv-files or excel-files. The excel reader reads only the 
Primera página del archivo Excel y deja de leer cuando descubre una línea vacía. 
 
Al hacer clic en cargar, puede elegir el archivo que desea importar (incluidos los archivos de Excel). Con las tablas, es importante 
ǉǳŜ ǎŜƭŜŎŎƛƻƴŜ Ŝƭ ŎŀǊłŎǘŜǊ ŘŜ ǎŜǇŀǊŀŎƛƽƴ ŎƻǊǊŜŎǘƻΦ tŀǊŀ ŀǊŎƘƛǾƻǎ ŎǎǾ ŜǎǘŜ Ŝǎ Ŝƭ ŎŀǊłŎǘŜǊ άΤέ ŜǎǘłƴŘŀǊΦ /ǳŀƴŘƻ ƭŀ Ϧƭƛǎǘŀ ǾŀŎƝŀ" está 
deshabilitada, puede cargar más archivos en la lista de importación. 
 
Se importarán todas las líneas visibles, por lo que es útil eliminar primero las líneas que no desea utilizar. Por ejemplo las líneas 
vacías, encabezado, etc. 
 
Puedes unir dos columnas en una. Esto se hace utilizando "unir columnas". El orden decide cómo se unen las columnas. 
Elija las columnas que desea usar en la selección de columnas a la derecha y presione Inicio. 
La tabla será importada. 
 
Cuando aún no tenga los números de categoría definidos en su archivo de importación, puede usar la opción autonumber. 
Esto agregará números automáticos a las categorías. El software necesita estos números para funcionar correctamente. 
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Al marcar "agregar", los datos se agregarán a la lista existente, de lo contrario los datos ya existentes se sobrescribirán. 
 

4- contendientes 
 
La lista de participantes es determinante para el manejo completo del torneo. Todo lo que se cambia dentro de esta lista tiene 
una influencia directa en el desarrollo del torneo. 
Nota ! La primera vez que abra esta pantalla recibirá un mensaje indicando que no se puede cargar la lista de participantes. Esto 
es normal. Después de agregar el primer participante, la lista de participantes se creará en la carpeta de datos definida 
(configuración). 
 

 
 
 

- - Añadir contendiente 

 
 

Es fácil agregar contendientes. Haga clic en el botón Agregar y los datos se pueden ingresar en la ventana emergente. Las 
calificaciones están preprogramadas y las categorías se cargarán automáticamente desde la lista de categorías. Con esta versión 
de software, agregar la longitud, el peso, la edad, el género (M = masculino, F = femenino, T = equipo) y la calificación 
correctamente no es tan importante. Es solo una buena manera de colocar a los contendientes en la categoría correcta. El 
software no lo utilizará de forma automática. 
Nota ! Cuando desee agregar un competidor en más de una categoría, debe ingresarlo dos o más veces en la lista con categorías 
diferentes. Puedes usar el mismo número de inicio más de una vez. 
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.  
 

Puede configurar las calificaciones como desee presionando el botón de edición. Haciendo doble clic en el grado lo hace 
editable. Al presionar cambiar puede guardarlo en la lista. También puede agregar o eliminar calificaciones. 
 

 
 

Cambiar contendiente 
Al hacer clic en un contendiente o seleccionar un contendiente y luego hacer clic con el botón derecho para elegir cambiar 
contendiente, puede cambiar los datos del contendiente o asignar otra categoría. 
 
 
- Eliminar el contendiente 
En caso de anular la suscripción o no mostrar un contendiente, puede eliminar al contendiente. 
¡Cuidado! Los esquemas de categorías en los que se coloca el competidor cambiarán automáticamente. (Si eliminas al 
contendiente). Si no desea ningún cambio en los esquemas, puede elegir no disponible (NA) para el contendiente. El número de 
inicio se cambiará a "NA", pero se mostrará en la lista esquemática. La tabla de tatami puede ver que cierto contendiente no 
está disponible porque también verán "NA" en lugar de un número. 
 
- filtro 
Puede filtrar la lista por una palabra clave. Si un filtro está activo, todavía puedes cambiar o eliminar a los contendientes. 
 
- ordenar 
Al presionar en la parte superior de la columna en el nombre de la columna, la lista se ordenará por la columna seleccionada. 
 
- Actualizar categorías 
Después de importar la lista de participantes con solo números de categoría, o en caso de que haya cambiado los nombres de 
categoría, al hacer clic en estas opciones se actualizarán las categorías de acuerdo con la información en la base de datos de 
categorías. 
 
- Intercambiar competidores 
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En el caso de dos contendientes clasificados desfavorables, puede utilizar esta función para permitir que los contendientes 
cambien su lugar en el esquema. Debes usar el ref.nr. para intercambiar los contendientes. Es mejor y más fácil usar esta función 
en la pantalla de coincidencia donde puede usar los números de inicio. 
- Colocar contendientes 
Al presionar este botón, los contendientes se ubicarán en categorías según un patrón programado. Los contendientes del mismo 
club serán separados lo más posible. En el caso de que haya más de cuatro contendientes de un club en una categoría, o con 
categorías pequeñas, al programa le resulta difícil hacerlo, entonces los cambios se pueden hacer manualmente si la clasificación 
no se realiza con satisfacción intercambiando competidores en el partido. sistema. 
 
- Importar 
Es posible importar tablas existentes o archivos de excel. Esto se hace con la pantalla de importación. 
Mayor explicación se da en categorías (capítulo 3) 
 

 
 
Para importar las categorías, solo es necesario importar los números de categoría. Después de importar los datos, puede agregar 
la descripción de la categoría en la lista de participantes haciendo clic en "actualizar categorías" en el menú del botón derecho 
del mouse. 

 
- Exportar 
La lista completa se puede exportar como un archivo csv. Este tipo de archivo se puede leer con Excel. También puedes exportar 
directamente a excel. 

 
5- Esquemas 
 

N-Pro Tournament Karate trabajará con los siguientes esquemas. 
Doble eliminación (máx. 16 contendientes) 
Eliminación individual con revancha (máx. 32 contendientes) 
Eliminación individual (max. 32 contendientes) 
Robin Redondo (max. 5 contendientes) 
Puede hacer / adaptar sus propios esquemas, o puede descargar los esquemas existentes del sitio. Están disponibles en la 
sección de descargas. 
El software mostrará aut 
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omáticamente los posibles esquemas que puede usar, luego de ingresar el número de participantes. 
 

Los esquemas se pueden hacer con las siguientes partes: 
 

- Contendiente + número (P1, P2, P3, etc.) 
- Ganador de un partido + número de partido (W1, W2, W3, etc.) 
- Perdedor de un partido + número de partido (L1, L2, L3, etc.) 
- La revancha con esquemas de eliminación simple está programada de forma estándar. (R1, R2, R3 etc.) 
- El último partido en cada configuración esquemática debe ser el final. El partido antes de eso debe ser semifinal. Con dos 
terceros lugares, el partido antes de la final y el partido anterior debe ser semifinal. El podio no se mostrará correctamente 
cuando no se haga de esta manera. (no se aplica a round robin) 
Si no se agrega un número de coincidencia, no se utilizará mientras se llevan a cabo los esquemas. Cuando se usa y no se 
agregan datos adicionales a la coincidencia, obtendrá una coincidencia vacía. 
Los esquemas que se utilizarán durante los partidos serán los esquemas que se muestran al presionar el botón Guardar. 
 

 
 
Con la eliminación única puede elegir ejecutar la revancha o no. 
No agregar un número coincidente en la revancha no se mostrará las revanchas en el esquema. También es posible elegir si 
quieres tener una semifinal o no. Al elegir la semifinal agregando un número de coincidencia y agregando a los ganadores o 
perdedores de ciertas coincidencias, puede elegir la semifinal. Si no se selecciona, las coincidencias resultarán en dos tercios 
lugares. 
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Con más de 8 participantes, el programa cambiará automáticamente a una posición A y B. 
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Con 5 o menos contendientes puedes elegir round robin. 
 

 
 

 
Con más de 16 contendientes solo puedes seleccionar eliminación simple. 
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6 - Sistema de bandera de partidos 
 
Las coincidencias que utilizan esquemas se pueden iniciar presionando el botón "banderas". No es necesario iniciar sesión para 
hacer esto. 
 

 
 

Eƴ ά/ŀǘΦ bǊΦ έLƴŘƛŎŀǎ Ŝƭ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ ŎŀǘŜƎƻǊƝŀ ȅ los datos se cargarán desde la lista de participantes. Todos los contendientes de 
esta categoría se cargarán en la misma secuencia que aparecen en la lista de contendientes. El software determinará 
automáticamente la configuración de esquemas. (ver capitulo 5) 
 
Durante el partido es posible hacer cambios usando el botón derecho del ratón. 
¡Cuidado! Ciertos cambios, como eliminar competidores, solo se pueden hacer si un usuario o administrador está conectado. Los 
cambios realizados en esta pantalla también afectan la lista de candidatos. 
 
- Cambiar contendiente. 
Seleccione un contendiente y use el botón derecho del ratón para seleccionar esta función. Puede cambiar todos los datos de 
este competidor (solo funciona cuando el usuario ha iniciado sesión) 
 
- Eliminar contendiente. 
Seleccione un contendiente y use el botón derecho del ratón para seleccionar esta función. El participante se eliminará y la lista 
y los esquemas se adaptarán automáticamente. (solo funciona cuando el usuario esta conectado) 
 
- Añadir contendiente. 
Con esta función es posible agregar un contendiente. Los esquemas serán adaptados automáticamente. (solo funciona cuando 
el usuario esta conectado) 
 
- Intercambiar competidores 
Dos contendientes pueden cambiar de lugar en un esquema (solo funciona cuando el usuario está conectado) 
 
- Cambiar estado de contendiente 
Al hacer clic en esta opción con el menú del mouse derecho, o hacer doble clic en el contendiente en la lista, aparecerá el 
siguiente menú emergente. 
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- Establecer el podio. 
 

En caso de que no utilice la configuración de autopodium, o si desea cambiar el resultado de la categoría, este botón 
mostrará la pantalla de edición del podio. En esta pantalla puedes ajustar, o configurar los lugares del podio. (ver 
también capítulo 8 podio). 
- Al hacer doble clic en el contendiente, o seleccionar "cambiar el estado del contendiente" se mostrará el menú de 
estado del contendiente. 
 

 
 

- Contendiente active 
 
El contendiente se puede configurar como activo nuevamente ingresando nuevamente el número de inicio. Esta puede ser la 
causa cuando se cometió un error y usted quiere corregirlo. 
 
- Descalificar al contendiente 
El número de inicio del competidor se cambiará a "DQ". Los esquemas seguirán siendo los mismos. 
 
- El contendiente renuncia (kiken) 
El número de inicio del competidor se cambiará a "KK". Los esquemas seguirán siendo los mismos. 
 
- Contender no disponible 
  El número de inicio del competidor se cambiará a "NA". Los esquemas seguirán siendo los mismos. 
 
Las funciones para las que tienes que iniciar sesión solo se pueden usar si la coincidencia aún no se ha iniciado. El menú de 
estado del contendiente se puede utilizar durante el partido. 
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Durante el partido es posible cambiar la pantalla de información. Puede consultar la lista de participantes, un resumen de los 
datos de coincidencia y un esquema gráfico. Con round robin, la opción para ver esquemas gráficos no está disponible. 
 

 
 

En la pantalla de datos de partidos puedes ver los partidos que se jugaron y los que aún están por llegar. Las columnas se utilizan 
para mostrar quién ha ganado o perdido y con los puntajes que obtuvieron. 
En caso de error, puede borrar algunas líneas seleccionadas. Las puntuaciones y los contendientes en esta línea serán 
eliminados. Los esquemas se mantendrán intactos. 
Después de la corrección, es posible que tenga que volver a calcular las revanchas. Puedes hacerlo también en el submenú. 
Esto solo es necesario con las eliminaciones simples con la revancha. 
 
Restablecer todos los datos del partido completará el restablecimiento del partido. Se borrarán todos los datos de partidos de la 
categoría mostrada. Ten cuidado con esto No hay deshacer para esta opción! 
Es posible exportar esta lista directamente a Excel. 
 
Imprimir esquemas imprimirá los esquemas a la impresora. 
Vista previa de esquemas le dará una vista previa en pantalla de los esquemas. 
Todos los datos de los partidos que ya se hayan terminado también se imprimirán en el formulario. 
Cuando la categoría haya finalizado, los lugares del podio se imprimirán en el formulario. 
 
Intercambiar columnas esquemáticas intercambiará las columnas contendientes rojo y azul. Esto normalmente se ejecutará 
automáticamente al iniciar el marcador. Las columnas se adaptarán a la configuración del marcador. 
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También es posible editar todos los datos de cada línea. Debes saber lo que estás haciendo al usar esto. La edición de la línea no 
tiene efecto en todas las demás líneas. Por lo tanto, no habrá actualizaciones ni cambios automáticos en las siguientes líneas 
después de haber editado una línea. 
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La pestaña de esquemas gráficos muestra solo los números de inicio. Si elige imprimir, se imprimirán todos los esquemas con el 
nombre de la categoría y los nombres de los contendientes. Los bloques sin números coincidentes no serán ejecutados. Los 
esquemas que se muestran son los que ha configurado en la parte de esquemas. Al hacer doble clic en el número del partido se 
activará ese partido en el marcador y en el sistema de partidos. Esto será conveniente cuando desee dividir la categoría en dos o 
más campos. 
En caso de error, los datos se pueden cambiar simplemente con el botón de "demostración de corrección" como se muestra en 
la siguiente imagen. 

 
 
Las flechas se pueden utilizar para retroceder o avanzar en el partido. El puntaje se puede ingresar nuevamente con el uso del 
marcador de partidos. 
 
¡Cuidado! Si cambias un ganador de un partido que ya terminó, esto puede afectar a todo el partido. Es posible entonces, que 
algunas coincidencias deban ser repetidas. Asegúrate de lo que haces antes de hacer cambios. 
 
También es posible hacer doble clic en la línea que desea cambiar. La selección se moverá automáticamente a la línea 
seleccionada, para que pueda cambiarla. Después de editar, puede hacer doble clic en la línea con la que desea continuar. 
 
Cambiar el texto de los contendientes en esta pantalla en los campos de texto de coincidencia actual y siguiente, también 
cambiará (temporalmente) los nombres en la pantalla de coincidencia y la placa externa. 
 
 
Para iniciar los marcadores de kata o kumite, haga clic en los campos de opciones del marcador. 
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- Kumite 
El marcador de kumite cumple con las reglas de 2017 WKF. 
 

 
 
El marcador externo se inicia presionando "iniciar marcador". El marcador externo se muestra reflejado porque el marcador se 
coloca hacia el tatami. Esto se puede cambiar en la configuración. En la configuración, también puede elegir mostrar o no la 
información de la categoría en la pantalla externa. 
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Cuando se muestra la configuración del Show Club, esto se mostrará en la placa externa en lugar del siguiente participante. 
 

 
 

Usted puede, en la pantalla de configuración, decidir utilizar el marcador orientado en negro. 
 

 
 

En la configuración, también puede seleccionar el marcador de aspecto digital. 
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Con el número de campo de función puede cambiar el número de tatami. Rellena el número y presiona set. 
El tiempo de coincidencia se utilizará automáticamente desde la pantalla de configuración (consulte el capítulo 2). Se puede 
cambiar manualmente. El uso del tiempo de reinicio cambiará el tiempo al tiempo de coincidencia dado. El uso de tiempo 
adicional cambiará automáticamente el tiempo al valor establecido en la pantalla de configuración. 
El temporizador de 60 segundos se usa si los contendientes tienen 60 segundos para estar listos para el partido. El árbitro lo 
indicará. 
Al usar el partido de reinicio, todas las puntuaciones, penalizaciones y tiempo se restablecerán a la posición inicial. 
El botón de cerrar cerrará la pantalla. 
Las sanciones impuestas por el árbitro se pueden verificar en el panel de control. Aparecen automáticamente en la pantalla 
externa. 
4 penalizaciones en una categoría resultarán en la finalización del partido y se jugará la señal de finalización. La puntuación del 
ganador parpadeará. Las penalizaciones se pueden corregir simplemente deseleccionándolas. 
Las puntuaciones dadas por el árbitro se pueden consultar en la pantalla. Ippon es de 3 puntos, Waza-ari es de 2 puntos y Yuko 
es de 1 punto. 
/ƻƴ Ŝƭ ōƻǘƽƴ ά-мέ ǇǳŜŘŜǎ ŎƻǊǊŜƎƛǊ ƭŀ ǇǳƴǘǳŀŎƛƽƴΦ 
Senshu "primera puntuación" se puede comprobar. En caso de una puntuación igual, el contendiente con senshu activo ganará 
el partido. 
Con "Auto Senshu" marcado en la pantalla de configuración, el sistema cambiará esto automáticamente cuando se detecte un 
primer puntaje. 
En caso de que dos contendientes anoten al mismo tiempo con el primer puntaje, el senshu se restablecerá a ninguno. 
El partido termina cuando hay una diferencia (estándar) de 8 puntos. (Esto se puede cambiar en la pantalla de configuración). La 
puntuación de los ganadores parpadeará y se reproducirá la señal de finalización. El partido también termina si el temporizador 
llega a 0. A los 10 segundos antes de que finalice el tiempo, se reproducirá un sonido de advertencia. Al final del partido se 
reproducirá la señal final. La puntuación del contendiente con la puntuación más alta parpadeará. 
Con las flechas hacia arriba y hacia abajo junto al temporizador, puede hacer algunas correcciones rápidas en el tiempo real si 
hubo un error que se debe corregir. También puede iniciar / detener el temporizador presionando "s" en su teclado. 
Cuando el K.O. se usa el temporizador el árbitro determinará quién gana. Ambas puntuaciones parpadean después de que hayan 
pasado los 10 segundos del temporizador. Una señal de sonido se reproducirá a los 3 segundos. Antes de terminar y con el final 
(a los 10 seg.) 
 

 
 
Cuando esté claro quién gana, el programa verificará al contendiente correspondiente. Si esto no está claro, las personas en la 
tabla de partidos tienen que marcar la casilla de ganador. El botón "siguiente partido" se puede presionar si se selecciona un 
ganador. Los datos del partido se actualizarán y el programa mostrará qué dos contendientes tienen que competir entre sí y qué 
dos deben prepararse para su próximo partido. El panel de operación se reiniciará automáticamente. 
Los datos se compararán después de hacer clic en "Siguiente partido" con otros tatamis. Esto en caso de que estés ejecutando la 
categoría en más de un tatami. 
Con el round robin, obtienes una opción extra en la pantalla del marcador de kumite. Esta es la opción gris. 
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Puede comprobar esto en caso de una coincidencia igual. El ganador obtendrá dos puntos, igual obtendrá 1 punto y el perdedor 
obtendrá 0 puntos. Cuando el partido haya terminado, obtendrás la opción de ver cómo se ha acumulado la puntuación 
haciendo clic en "Mostrar cálculo". Puedes ver entonces las puntuaciones totales de cada jugador. La primera columna muestra 
los puntos de los partidos que se han ganado. La segunda columna muestra el total de puntuaciones. Cada contendiente 
comienza con un promedio de puntuación de 50 puntos. Entonces, cuando el puntaje está por encima de 50 puntos, el puntaje 
fue positivo, por debajo de 50 significa que el contendiente obtuvo un puntaje negativo 
 

.  
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- Shobu Kumite 
El panel Shobu Kumite funciona igual que el panel wkf kumite, sin embargo, la configuración de puntos y los colores son 
diferentes. 

 
Con "número de Ippon", debe establecer el número de ippon que se debe calificar para ser declarado ganador. 
El software emitirá un sonido de advertencia a los 30 segundos y finalizará el sonido de final del partido con 0 segundos 
restantes. 
La placa externa se puede configurar en color o en modo negro. Las puntuaciones se darán como número de ippon y número de 
waza-ari en la pantalla de datos del partido. También es posible cambiar las penalizaciones a las reglas de WUKF 2018 en la 
configuración. 
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- Kumite genérico. 
 
El panel de Kumite genérico funciona igual que el panel de kumite WKF, sin embargo, los ajustes de puntos son diferentes y es 
posible usar más de una ronda para cada partido. 
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- Kata 
 
El marcador de kata utiliza el sistema de bandera. Se puede mostrar en rojo-azul o rojo-blanco (vea también la pantalla de 
configuración) 

 
Al igual que en el marcador de kumite, puedes ingresar el número de tatami, restablecer el partido y ver el ganador con el 
"siguiente partido". 
El marcador externo se inicia presionando "iniciar marcador". 
 

 
Puedes decidir en la pantalla de configuración usar el marcador orientado en negro. 
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Es posible ingresar el número de árbitros que se encuentran en el tatami (3 o 5) 
Las puntuaciones se pueden indicar mediante el número de banderas de un color. El software completará el otro color y 
determinará el ganador. Al presionar "siguiente partido" se obtendrán nuevos datos de partidos y se restablecerá el panel. 
También es posible anunciar un ganador sin hacer clic en las banderas. Tenga en cuenta que cuando utilice esquemas de round 
robin, la cantidad de banderas que se le otorga a una persona marcará la diferencia cuando dos contendientes ganen 
exactamente la misma cantidad de coincidencias. 
El temporizador se utiliza para dar a los participantes 60 segundos para prepararse para el partido. El árbitro lo indica y el 
temporizador también se muestra en el marcador externo. El temporizador también se puede configurar para coincidencias de 
kata, como Team Kata con Bunkai, que deben ejecutarse en un tiempo determinado. 

 
 

 
En la finalización del partido, el software determina quién es el ganador cuando se marca "use autopodium" en la pantalla de 
configuración. 
Esto se hace en los esquemas de eliminación y doble eliminación mediante finales y semifinales. Sin embargo, con el round robin 
es posible que varios contendientes hayan ganado la misma cantidad de partidos. Luego, el software mira el promedio de 
puntuación, y si esto también es el mismo, el software mira las coincidencias mutuas de los contendientes con la misma 
puntuación. 
Los resultados finales se muestran en la pantalla. Si se marca "podio automático", los resultados se mostrarán directamente en 
la pantalla externa. Si este no es el caso, se puede mostrar manualmente presionando "en el marcador" 
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Si hay más de dos terceros lugares, el programa lo ajusta automáticamente. Cuando se ha marcado "show podium place 4" en la 
configuración, los primeros cuatro lugares se muestran en el panel de control y en el cuadro de indicadores externo. De lo 
contrario solo se muestran los tres primeros lugares. 
 
 
¡Importante! Debes hacer clic en siguiente partido después de que la final haya terminado. Esto registrará los lugares del podio y 
aparecerá la pantalla de resultados. Cuando se ha desactivado el autopodium en la configuración. También es importante hacer 
esto para obtener los datos correctos que se utilizarán con la administración del tiempo. 
 
 
La configuración de coincidencia en la tabla de tatami es como se muestra a continuación. 
 
Con Kumite: 
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Con Shobu Kumite: 
 

 
 
 
 
 
Con Generic Kumite: 
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Con kata: 
 

 
 
Con kata rojo-blanco: 
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7 - Sistema de puntos de partido 
 
En el menú de esquemas puede definir cómo debe comportarse el sistema de puntos durante el Partido. 
 

 
 

La Ronda 1 define para cuántos contendientes se establecen los esquemas 
La ronda 2 define el número de contendientes que van a esta ronda al final de la ronda 1 
La ronda 3 define el número de contendientes que van a esta ronda al final de la ronda 2 
Hay un máximo de tres rondas y un máximo de 32 contendientes. 
Cuando no quiera usar la ronda 2 o 3, debe configurarlos en "0" 
Para comenzar la categoría, ingrese el número de categoría y puede cargarlo. La opción "Usar eliminar puntaje alto - bajo" se 
define en la pantalla de configuración y también lo es "agregar puntajes totales" y "agregar ronda 2 + 3". Cuando se verifique, el 
sistema se comportará de esta manera. Al ingresar los puntajes en los campos de puntaje, el sistema agregará automáticamente 
todos los puntajes. Hay un máximo de 7 jueces. Con las puntuaciones corregidas, necesitará un mínimo de 3 jueces. El valor 
corregido solo se mostrará después de que se hayan ingresado tres puntajes. Entonces, siempre se mostrará, sin embargo, solo 
se utilizará si se marca "eliminar puntuación alta - baja". Las puntuaciones se mostrarán al mismo tiempo en el panel externo 
cuando se active. Debes ingresar las puntuaciones en los campos de puntuación. 
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Cuando se marca "usar eliminar puntaje alto - bajo", esto se indicará en la placa externa con "Total corregido" 
 

 
 
 

- Próximo partido 
Al presionar el siguiente partido, se transferirá la puntuación al contendiente actual. En la pantalla de la derecha se 
mostrará qué puntuación está en la parte superior. El siguiente y actual contendiente se actualizará en la placa externa. 
 
- Proxima ronda 
Al final de cada ronda habrá un mensaje "fin de ronda" y se activará el botón "siguiente ronda". El sistema hará una 
propuesta basada en la configuración del esquema, que los contendientes deben pasar a la siguiente ronda al verificarlos. 
Usted es libre de controlar a los contendientes adicionales o de dejar a algunos atrás. Esto puede ser conveniente cuando 
los últimos contendientes tienen las mismas puntuaciones. 
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- Fin del partido 
Agregue el final de la partida en la que puede cambiar el resultado del podio antes de colocarlo en la placa externa. Mostrar 
podio debe estar desactivado en la pantalla de configuración. Así que tienes que mostrar el podio presionando "en el 
marcador". Puedes configurar cada línea con un nuevo podio. Esto es a veces necesario cuando tiene dos puntajes iguales y 
debe agregar un partido decisivo adicional. Al presionar reordenar, reordena el podio con los podios ajustados. Después de 
eso puedes visualizarlo en la pantalla externa. En caso de que no hayas marcado "autopodium" en la pantalla de 
configuración, puedes configurar el podio con "Establecer podio". 
Se abrirá el editor manual para configurar el podio. 
 

 
 
 
 

- Eliminar el contendiente 
Al iniciar el partido, puedes eliminar un contendiente de la lista. Los esquemas se ajustarán automáticamente. 
- Restablecer la última ronda 
En caso de error, puede eliminar la última ronda completa. Debes volver a verificar a los contendientes e ir de nuevo a la 
siguiente ronda después de esto. 
- Restablecer los campos de puntuación 
Esta función restablecerá los campos de puntuación en la parte inferior de la pantalla. 
- Marcador externo. 
Puede abrir la placa externa, haciendo clic en abrir o cerrar la pizarra. Se ajustará automáticamente a la resolución de tu 
pantalla. 
- correccion 
Al usar las flechas o hacer doble clic en una línea, puede volver a ingresar los puntajes o ajustarlos. 
Cuando se marca "Agregar puntajes totales" y se cambia una ronda anterior, esto tiene un efecto inmediato en los 
resultados en la pantalla derecha. Sin embargo, si no se selecciona, la edición de una ronda anterior ya no afectará los 
resultados. En este caso solo se utilizan las puntuaciones de la última ronda. 
- Impresión 
El uso del botón Imprimir imprime los datos como se muestra en la pantalla izquierda. Entonces, cuando esté vacío, 
imprimirá una hoja vacía. Cuando está lleno de datos, también imprimirá los datos. 
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8 ς Informes 
 
En esta sección tienes las siguientes posibilidades.: 
 

 
- Torneo 
Al presionar torneo se abre la pantalla de información del torneo. 
 

 
 
Con esta pantalla, obtienes un resumen de los contendientes, las categorías correspondientes, el tatami en el que se juega su 
partida y la hora de inicio de la partida. 
La lista completa se puede exportar como un archivo csv o abrir directamente en Excel. 
Desde esta lista puede imprimir los números de inicio, las etiquetas de las tarjetas de coincidencia y el resumen del grupo. La 
impresión desde los números de inicio y las etiquetas de la tarjeta de coincidencia se puede corregir si la impresión no se realiza 
correctamente. Para imprimir los números iniciales se utiliza una hoja A4 con dos adhesivos (210x148.5 mm). Las pegatinas 
pequeñas para las tarjetas de partido están impresas en una hoja A4 con 21 pegatinas (70x42 mm). Puede optar por imprimir los 
números de campo, el tiempo y el peso en las calcomanías o en la tarjeta de coincidencia al marcarlos. Con la opción de filtro 
puede ingresar una palabra, el software debería filtrar la lista con. El software imprime todo lo que es visible en la lista. 
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Al presionar sobre el nombre de la columna, la lista se ordenará de acuerdo con esta columna. 
Usando "imprimir categorías seleccionadas" en el submenú, imprime en lotes todos los esquemas seleccionados. 
 
 
 
- Banderas de resultados 
En esta pantalla todos los resultados de los partidos basados en la bandera son visibles, incluidas las puntuaciones. 
 

 
 
Esta lista se puede exportar como un archivo csv. Es posible mostrar solo final y semi final. 
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- puntos de resultados 
En esta pantalla todos los resultados de los partidos basados en puntos son visibles, incluidos los puntajes. 
 

 
 

Esta lista se puede exportar como un archivo csv. 
 
- Podio 
La pantalla del podio muestra los lugares del podio para cada categoría. El software calcula los ganadores a partir de los 
esquemas de round robin. La pantalla también muestra los esquemas que se utilizan para el partido. 
 

 
 
 
 
 
 


